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. TYYTULEM WSTEPU

Opracowanje niniejsze stanowi kontynuacje serii przewodnikéw wydanych przez
Polski Zwiazek Kolarski, bedacych tlumaczeniami publikacji Miedzynarodowej Unii
Kolarskiej, przeznaczonymi jako pomoc w podnoszeniu kwalifikacji sedziéw kolarskich.

Kazde z opracowan wskazuje na praktyczne zastosowanie okreslonych przepisow,
lecz w zadnym wypadku nie zastepuje ich. Przepisy ewoluuja wraz ze zmianami
dokonujacymi sie w $wiecie sportu i nie tylko. Nierzadko praktyka przerasta mozliwosci
kodyfikacyjne regulaminéw, stad ciagla potrzeba ich adaptacji do postepujacych zmian w
otoczeniu.

Autorami podrecznika sa chronometrazysci klasy narodowej Gerard Tisserand i Stellio
Cociancich. Funkcje koordynatora calosci prac nad publikacja pelnit sedzia migdzynarodowy
Jacques Sabathier. Niektére z systeméw organizacji naboru i pracy chronometrazystow
przedstawione w tym przewodniku nie w pelni odpowiadaja obecnym standardom polskim,
pozostawiono je jednak bez zmian, przewidujac w przysztosci taka ewolucje.

Z angielskiego przewodnik przetozy! Piotr Kanar, sedzia narodowy z okrggu
zachodniopomorskiego. Cato$é sprawdzit Marek Kosicki, sedzia migdzynarodowy i
przewodniczacy Kolegium Sedziéw Polskiego Zwiazku Kolarskiego
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Il. ZASADY OGOLNE

1. Chronometrazysci

1.1. KIaéy chronometrazystéow
Wyrézniamy dwie klasy sedziow chronometrazystow:

= chronometrazysci klasy okrggowej, sedziujacy na zawodach z kalendarza
okregowego

»  chronometrazysci klasy narodowej, sedziujacy na zawodach kalendarza narodowego
i miedzynarodowego, delegowani przez PZKol lub UCI

1.2. Chronometrazysci klasy okrgegowej

Kandydat na sedziego chronometrazystg klasy okregowej musi co najmniej:

s by¢ sedzig okrggowym

= posiadaé aktualng licencj¢

= posiadaé¢ odpowiedni stoper elektroniczny do pomiaru czasu z doktadnoscia 0,01s, z
funkcja pomiaru miedzyczaséw i mozliwoscia zapamigtania co najmniej 30 z nich

s zdaé egzamin pisemny przed okrggowa komisja egzaminacyjna obejmujacy teorig
przepiséw i zadania praktyczne; egzamin powinien by¢ poprzedzony szkoleniem
praktycznym na zawodach u boku licencjonowanego chronometrazysty

1.3. Chronometrazysci klasy narodowej

Kandydat na sedziego chronometrazystg klasy narodowej musi co najmnie;j:

by¢ sedzig narodowym ‘

mieé ponizej 50 lat w roku przystapienia do egzaminul

posiadaé aktualng licencjg

petnié funkcje chronometrazysty klasy okregowej przez co najmniej 3 lata'

zdaé egzamin testowy z teorii przepisow i wiedzy praktycznej poprzedzony

szkoleniem na szczeblu ogélnokrajowym; egzamin przeprowadza komisja ztozona z

sedziéw narodowych i mig¢dzynarodowych

= aby by¢ delegowanym na imprezy z kalendarza narodowego i migdzynarodowego
powinien posiada¢ co najmniej jeden sprawny stoper z mozliwoscia wydruku
(rekomendowane marki: Tag-Heuer, Tissot, Omega lub inne)

= przej$¢ badania lekarskie niezaleznie od wieku'

= potrafi¢ udokumentowaé wiasnosé posiadanego stopera

W przypadku nie zdania egzaminu ponowna préba jest dozwolona nie wezesniej niz
po2 latach'.

2. Techniki pomiaru czasu

Pomiar i obliczenia czasu wymagaja postugiwania si¢ liczbami zlozonymi. Liczby
ztozone sa liczbami, ktérych poszczegélne cziony sktadowe nie podlegaja regutom systemu

! Wymagania, ktére moga podlega¢ odmiennym ustaleniom w zaleinoé_c";i od decyzji PZKol
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dziesigtkowego. Jednostkami czasu sg godziny, minuty, sekundy, dziesigte, setne i
tysieczne czeSci sekundy.

Oznaczenia i czesci skladowe czasu:

godzina " h =60min  =3600sek
minuta * lub min = 60sek
sekunda " lub sek lub s =10/10s =100/100s = 1060/10005
dziesiata czg$¢ sekundy 0,1s lub 1/10s
setna czgé¢ sekundy 0,01s lub 1/100s

tysieczna czeéé sekundy 0,001s lub 1/1000s

Przyktadowy zapis: 1:25:06,453 lub 1h 25" 6" 453/1000

Profesjonalny chronometrazysta posiada oprécz stopera réwniez kalkulator.
Kalkulator ulatwia przeprowadzenie szybkiej konwersji czasu z zapisu dziesiatkowego na
sze$édziesigtkowy 1 odwrotnie Powinien umozliwia¢ szybkie dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie czaséw. Zaledwie 20 lat temu takie operacje byly wykonywane z
wykorzystaniem zapisu recznego lub wrecz w pamigei, a liczby byly zaokraglane do
" najblizszej sekundy, do czego shuzyly specjalne tablice. Bylo to niezwykle czasochlonne, lecz
dobrze $wiadczylo o posiadanych umiejg¢tnosciach arytmetycznych 6wczesnych sgdziow.
Niezmiennie jednak proste dodawanie czy odejmowanie czaséw jest znacznie szybsze
przeprowadzane w pamigci niz z uzyciem kalkulatora. Stad wspdlczesny chronometrazysta
nie moze zatraci¢ umiej¢tnosci prowadzenia rachunkéw w pamigci.

3. Formularze sedziego chronometrazysty

W celu ujednolicenia metod pracy kazdy z sgdziéw chronometrazystéw powinien
postugiwaé si¢ zbiorem standardowych drukéw pomiaru czasu. Wzér kazdego z
wymienionych drukéw przedstawiono w zalaczniku. Ponizej wyszczegdlniono listg
zalaczonych formularzy.

3.1. Wyscigi szosowe

1. Formularz czaséw zarejestrowanych dla kazdej kolejnej grupy przyjezdzajacej na
mete zawierajacy nastgpujace pozycje: ’
— numery zawodnikéw
— czas przyjazdu
— strata do lidera
— $rednia predkosé zwycn;zcy
— limit czasu (deadline)
— numery zawodnikéw z przekroczonym limitem czasu
— numery zawodnikéw wycofanych
— numery zawodnik6éw, ktdrzy nie wystartowali
2. Formularz kolejnosci przyjazdu na metg poszczegélnych zawodmkow Wwraz z
przyporzqdkowanyml czasami
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3. Formularz kolejnosci zawodnikéw w klasyfikacji generalnej wraz z
przyporzadkowanymi czasami »

4. Formularz do sumowania czas6w i miejsc zawodnikéw z przeznaczeniem do
etapowej klasyfikacji druzynowej

5 Formularz do sumowania czaséw i miejsc druzyn w generalnej klasyfikacji
druzynowej (po etapach)

6. Imienne kartoteki kazdego z zawodnikéw z mozliwoscia sumowania czaséw do
klasyfikacji generalnej z uwzglednieniem bonifikat i kar

7. Imienne kartoteki zawodnikéw do jazdy indywidualnej na czas

8. Imienne kartoteki zawodnikéw do jazdy indywidualnej na czas i prologu

9. Kartoteki druzyn do wyscigu druzynowego na czas

10. Formularz kolejnosci i godziny startu zawodnikéw do jazdy indywidualnej na czas

11. Formularz klasyfikacji koncowej jazdy indywidualnej na czas . :

12. Formularz dystanséw i $rednich predkosci na kolejnych etapach i w klasyfikacji
generalnej

13. Formularz z przebiegu wyscigu przedstawiajacy dystans pokonywany po kazdej

pelnej godzinie jazdy wraz z odpowiadajaca mu srednig predkoscia

3.2. Wyscigi przetajowe

1. Formularze kolejnosci przejazdu zawodnikéw przez linie mety na kazdym z okrazef
2 rbznicami czasowymi wzgledem pierwszego.

2. Tabela okreslajaca ilo$é okrazeni do przejechania na podstawie czasu pierwszego
okrazenia z uwzglednieniem lacznego dopuszczalnego czasu trwania zawodow

3.3. Wyscigi torowe

1. Formularz pomiaru czasu w konkurencjach indywidualnych 200m, 500m, 1000m
2. Formularz pomiaru czasu w wyscigach na dochodzenie (pomiar co pétokrazenie)

4. Pomiar czasu

W ponizszych konkurencjach wymagany jest udziat sedziego chronometrazysty klasy
narodowej:

= préba bicia rekordu kraju - dwoch chronometrazystow

= wyscigi jazdy indywidualnej na czas — dwéch chronometrazystow :

= wyscigi jednodniowe ze startu wspolnego z kalendarza krajowego i UCI —jeden
chronometrazysta .

= wyscigi wieloetapowe — jeden lub dwéch chronometrazystow w zaleznosci czy jest
rozgrywana jazda na czas

W wyscigach torowych czasy sa rejestrowane z doktadnoscia do 0,001s w kazdej
konkurencji gdzie czas okreSla wynik. W wyscigach szosowych czasy sa rejestrowane z
dokladnoscia do 0,1s lub w przypadku jazdy na czas 0,01s. W wyscigu ze startu wspblnego
czasy sa zaokraglane do pelnej sekundy poprzez odrzucenie dziesiatej jej czedei, w jezdzie na
czas wyniki podawane s z pelna doktadnoscia (0,01s).

Pomiar czasu z wykorzystaniem sensoréw i specjalistycznej aparatury je obstugujacej
jest dozwolony tylko w wypadku, gdy nadzér nad wygenerowanymi wynikami sprawuje
delegowany chronometrazysta. W kazdym z przypadkéw wykorzystania aparatury
automatycznego pomiaru czasu, czas winien by¢ réwniez mierzony recznie. Za czas oficjalny

6
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wyscigu uznawany jest czas zatwierdzony i ogloszony przez sedziego chronometraiystQ, W
sytuacji, gdy organizator zwiazany jest umowami reklamowymi z wybranym producentem
sprzgtu do pomiaru czasu nie moze on zada¢ od chronometrazystéw stosowania przyrzadéw
wskazanej marki o ile nie spetniajg one wymogéw federacji narodowe;j.

Na wyscig etapowy obowiazkowo nalezy delegowaé sedziego chronometrazyste klasy
narodowej wspomaganego przez drugiego chronometrazyste najczesciej klasy okregowej.
Jezeli jednym z etap6w jest jazda na czas, woéwczas obecno$é dwéch chronometrazystow jest
obowiazkowa. Sedzia chronometrazysta nie moze na wyscigu petnié¢ zadnej innej funkcji.

4.1. Metoda okreslania czasu zawodnika

Jezeli do pomiaru czasu uzyto dwéch lub wiecej réwnorzednych przyrzadéw do
ustalenia czasu oficjalnego stosuje si¢ ponizsze zasady:

= jezeli pomiaru dokonano dwoma niezaleznymi i rownorzednymi stoperami i czas
obu jest zgodny, staje si¢ on czasem oficjalnym

*  jezeli pomiaru dokonano dwoma niezaleznymi i rtéwnorzednymi stoperami i czas
obu jest r6zny, za czas oficjalny uznaje si¢ czas gorszy

= jezeli pomiaru dokonano trzema niezaleznymi i réwnorzednymi stoperami i czasy
na dwdch lub trzech z nich sa niezgodne ze soba, za czas oficjalny uznaje si¢ czas
$rodkowy. (nie-$redni!) '

5. Czas oficjalny wyscigu

Przed startem do wyscigu s¢dziowie chronometrazysci synchronizuja czas wzgledem
jednego w pelni miarodajnego zrédla. O dokladnej godzinie i czasie pozostatym do
uruchomienia pomiaru informuja wszystkle zainteresowane osoby za poSrednictwem spikera
zawodow.

Jedynie sedzia chronometrazysta oraz sedzia mety s3 uprawnieni i ponoszg
odpowiedzialno$¢ za sporzadzenie wynikéw réznych klasyfikacji opartych o uzyskane
przez zawodnikéw czasy. Przed ostatecznym ogloszeniem wymagana jest ich wzajemna
konsultacja celem uniknigcia ewentualnych pézniejszych sprostowan. ‘

- 6. Wyposazenie chronometrazysty

W sklepach jest dostgpna cala gama réznego typu urzadze do pom1aru czasu i
akcesoriéw z nimi wspélpracujacych.

6.1. Stopery

s reczny stoper z nastgpujacymi funkCJarm
— mozliwo$é podgladu w trakcie pomiaru rquzyczasow W postaci czasu
narastajacego od chwili startu (split time) i w postaci réznicy czasu Jakl mlnqi od
poprzedmego mi¢dzyczasu (lap time)
— pamigé umozliwiajaca przechowywanie minimum 30 miedzyczaséw
— mozliwo$é wyznaczenia Sredniej predkosci '
— wskazywanie najwolniejszego, najszybszego i Sredniego czasu przejazdu,

= stopery elektroniczne z wbudowang drukarka marki np. Tag-Heuer 501, 505, 520,
Powertime Omega lub podobne;
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......

— maja zdolno$¢ wspéipracy z urzadzeniami peryferyjnymi typu:
— zdalny wyzwalacz pomiaru
— taémy najazdowe pomiaru czasu
— fotokomorka,
— blok lub pistolet startowy
— umozliwiaja wprowadzenie czasu startu zawodnika i na jego podstawie
automatyczne wyliczenie rzeczywistego czasu przejazdu
— z opcja podtaczenia do komputera i edycji czasow
profesjonalne urzadzenia pomiaru czasu
— standardowo wsp6tpracuja z:
— fotokomorka
— blokiem startowym
— tablica $wietlng
— obrazem telewizyjnym
— czesto stanowia stale wyposazenie toréw kolarskich
— dostepne u ekip kompleksowo obstugujacych wyscig (fotofinisz, czas,
komunikaty i in.)

6.2. Kalkulatory
Kalkulator wykorzystywany przez chronometrazystéw powinien umozliwiaé dziatania

w systemie szes$édziesiatkowym (godziny, minuty, sekundy). Powinien byé wyposazony W
funkcje niezbedne przy wyliczaniu predkosci $redniej, limitu czasu, a ponadto pozwala¢ na
przeprowadzanie wszystkich dzialan na czasach, takich jak dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie.

W sklepach dostepnych jest co najmniej kilka marek kalkulatorow spelniajacych

powyzsze Wymagania. Przyklady prezentowane w poradniku przedstawione zostang na bazie
kalkulatora CASIO fx-220 jako reprezentanta jednego z populamiejszych modeli.

W

hrowadz:

Obliczanie Sredniej predkosci

Pryyktad: 154,00km tzejechano w 4:01:25 (4h1°25™
i 5 '

1 4 A OE O

nastepnie

()= 3827407663 zaokraglamy do 38,274 km/h

Dodawanie czasow

Preykiad: 3:17:15 + 2:59:54

3
°\\\

I [N ERES (5 J o}

J wynik wyswietla si¢ w postaci 6°17°9, co

| 1 E 7 °\\I

znaczy 6:17:09 (6h17°9™).

Odejmowanie czaséw
ykiad: 1:18:42 - 7:15:36

Preyk
8 G [ 8 e e
3 6 o - SHIFT Io*“ 'Wymkwyémeﬂa siQWPOStaCi0°3°6’ co

| o H

znaczy 0:03:06 (3°6™)



Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty ZASADY OGOLNE

Obliczanie Sredniej predkosci z wykorzystaniem setnych czesci sekundy

Dzialania sa identyczne jak w przykladzie pierwszym, lecz czas wprowadzamy z dokladnoscia do
0,01s.

J J L) )]0

J 3827151375 zaokraglamy do 38,271 km/h

Obliczenia 7 wykorzystaniem pamieci

Po upewnieniu sig, Ze w pamicci nie ma Zadnych wartosci, wprowadzamy do pamieci wartoéé

stalg (dystans lub czas) zatwierdzajac czynno$¢é ta przyciskiem ‘s, Po wykonaniu innych

dziatad zawarto$¢ pamigci mozemy wywolaé przyciskiem ‘e
Pryyklad: Obliczanie sredme) predkosci kazdego z zawodnikéw podczas jazdy na czas.
Dystans: 32km, czas pierwszego zawodmka 0:38:03,8

Wprowadz 32, a nastgpnie ‘= iczas zawodmka[ ﬁ Lo‘“ } [ ELS } Lo“ﬁ

[ } [ } [ 8 } t‘“ } L } Wyswietla si¢ srednia predkosé 50, 44224538 w
zaokragleniu 50,442 km/h.

Aby obliczyé przec1¢m4 kole]nego zawodnika wciSnij e wyswietli sie 32, czyli dystans

) e )= )(s )OI

Eu i nast@pme
=_J 5038047756, w zackragleniu 50,380 km/h

Mnozenie

Prgy,éiad obliczenia limitu czasu
Czas pierwszego zawodnika: 4:29:37 (4h29 377"); obowiazujacy limit czasu: 18%
Po wprowadzeniu czasu pierwszego zawodnika nalezy pornnozyc go przez 0,18:

e Je )l ) &N ER (S

==t 1 POjawia si¢ wynik 0°48°31,86. W tym wypadku zaokraglema dokonu)e sie w gbre
do na]bhzsze] sekundy, otrzymujemy wigc 0:48:32 (48°32""). Stad limit czasu wyniesie 4:29:37 +
0:48:32 = 5:18:09 (5h18°9™")

Dzielenie
Pryykiad: 6:12:36 podzieli¢ przez 6.

e J ) e J ) (e (= Jourt) ()

Otrzymujemy wynik: 1°2°6, czyli 1:02:06 (1h236™")
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6.3. Dziatania pisemne

Dodawanie czasow

3h 49" 23" 5/10 1 1 1

+ 2h 53 59" 8/10 v 3h 49° 23" 5/10
Sh 102° 82" 13/10 + 2h 53 59" 8/10
+1" -10/10 6h 43 23" 3/10

Sh 102° 83" 3/10

+1° -60""
5h 103° 23" 3/10
+1h -60°
6h 43 23" 3/10

Obliczenia prezentowane powyzej po lewej stronie moga si¢ wydawaé zbyt uszczegStowione. Sa
one jednak przeznaczone dla os6b poczatkujacych jedynie i maja przedstawié przebieg krok po
kroku opetacji dodawania w systemie szesédziesigtkowym.

W linii 3 dodano wprost liczby w odpowiadajacych sobie kolumnach.

13/10 odpowiada 17°3/10, stad do 82"" dodajemy 1" ekstra.

Analogicznie 83 odpowiada 1237, stad do 102" dodajemy 1" ekstra.

103" stanowia 1h43", stad do 5h dodajemy 1h ekstra.

Rezultat koicowy: 6:43:23,3 (6h43'23°3/10)

W praktyce dzialania powyzsze w zapisie sprawnego chronometraZysty wygladaé beda jak po
prawej stronie.

7 wykorzystaniem kalkulatora obliczenia przyjma postac:

SR

a wyniku otrzymujemy: 6°43°23,3, to jest 6:43:23,3.

Odejmowanie czaséw

A 6h 4T 31T 7/10 5h 106' 90" 1710
- 3h 58" 45" 9/10 - 6h 4T 31 7/10
-1 +10/10 - 3h 58" 45" 9/10
30" 17/10 2h 48" 45" 8/10
-1° +60'"
46' 90" 17/10
-1h +60°

B 5h 106° 90™ 17/10
- 3h 58 45 9/10
2h 48 45 8/10

Obliczenia zamieszczone po lewej stronie sa przeznaczone dla os6b poczatkujacych i maja
przedstawié przebieg opetacji odejmowania i utatwié zrozumienie przejécia od zapisu A
(6h47°31"7/10) do zapisu B (5h106° 90°°17/10).

W praktyce dzialania powyzsze w zapisie sprawnego chronometrazysty wygladaé beda jak po
prawej stronie.

obliczenia pt ostaé:

Z wykotzystaniem

kalkulatora
6 Jl°o 4

yjma p

)

SHIFT g | o*°
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Praktyczny przewodnik sedziego chronomeirazysty ZASADY OGOLNE

a wyniku otrzymujemy: 2°48°45,8, to jest 2:48:45,8.

Mnozenie czasow

3h 28 35+ 42/100
X 3
%h 84’ 105" 126/100

10h 25 46" 26/100

wykorzystaniem kalkulatora obliczenia przyjma postaé:

[ S J2 JCe Je ) e Y Y e )2 ()]

a wyniku otrzymujemy: 10°25°46,26 to jest 10:25:46,26.

W tym przypadku na kalkulatorach starszych z wyswietlaczem na 8 miejsc nie pojawia sie z braku
miejsca setne czesci sekundy. Jednak obliczenia z dokladnoscia do sekundy zostana
przeprowadzone poprawnie. W tej sytuacji czas kt6ry bedziemy mnozy¢ nalezy wprowadzi¢ bez
ulamkowych czesci sekundy. Setne czgsci sekundy nalezy przemnozyé w oddzielnym dzialaniu, a
wynik z mnozenia czasu powigkszy¢ o 1°° jak w przykladzie.

Dzielenie czasow

6h 37 45" | 4
2x60° =120 1h
157 39
1= 60
105> 26"
1°=100/100 | .  25/100

Czas wytluszczony jest wynikiem dzielenia i nalezy go odczytywac z gory na dét: 1:39:26,25

Z wykorzystaniem kalkulatora obliczenia przyjma postaé: ‘
0 G N 2 G0 7 8 G 5 O 9

a w wyniku otrzymujemy: 1:39:26,25.
W przypadku kalkulatoréw z wyswietlaczem 8-cyfrowym patrz uwaga jak przy mnozeniu.

7. Zadania chronometrazysty na wyscigu

W ramach przygotowan do wyscigu szosowego, na ktéry zostaliSmy delegowani w
roli sedziego chronometrazysty, bez wzgledu na jego range i czas trwania nalezy:
przed wyécigiem
= skontaktowa¢ si¢ z organizatorem w celu oméwienia kwestii zwigzanych z
przyjazdem (data, godzina, sposéb dojazdu do biura)
s zapytaé organizatora o regulamin imprezy (jezeli wczesmej nie zostat przestany)
oraz spodziewana liczbg zawodnikow
s przesledzi¢ wszystkie punkty regulamlnu, ZWracajac szczegolnq uwage na te
dotyczace kwestii zwigzanych z pomiarem czasu
= sprawdzi¢ czy w wyscigu przewidywane sg bonifikaty czasowe oraz czy sg zgodne
Z przepisami wyzszej rangi
s sprawdzi¢ przewidywane limity czasu
= przesledzié, czy trasa biegnie przez przejazdy kolejowe

1"



ZASADY OGOLNE Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

»  w przypadku rozgrywania wyscigu druzynowego na czas upewnié sig, czy podano
spos6b przypisywania czasu druzynom (na ktérego zawodnika) i jej zawodnikom
(czy istnieje limit czasu dla odpadajacych)

Znajomos¢ powyzszych zagadnief pozwoli na ustalenie zbioru niezbednych na danym
wyscigu formularzy sedziego chronometrazysty (druki kolejnosci przyjazdu na mete,
klasyfikacje jazdy na czas, formularz klasyfikacji generalnej itp.). Istotna jest roéwniez
mozliwoéé przekazania uwag i spostrzezefi z dokonanego przegladu sedziemu giéwnemu,
jeszcze przed odprawg techniczna.

8. Usytuowanie ch;onometraiysty w kolumnie wyscigu

Bez wzgledu na okolicznosci sedzia chronometrazysta porusza sie na czele wyscigu.
Dzieki temu jest w stanie:

= uruchomié pomiar czasu r6wno z sygnatem startu (Okm)

= podawaé kolejne $rednie wysécigu w miare uptywu czasu i pokonywanego dystansu

= rozstrzygaé co do sposobu pomiaru czasu W wypadku blokady na drodze

= opusci¢ bez przeszkdd kolumng wyscigu na ostatnich 30km, aby bezpiecznie i
odpowiednio wezesnie dotrze¢ na metg ‘ :

12



Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty WYSCIGI SZOSOWE

WYSCIGI SZOSOWE

1. Wyscigi jednodniowe (1 chronometrazysta)

Zadania sedziego chronometrazysty na jednodniowych wyscigach ze startu wspélnego

(klasykach):

1.

2.

~ o

10.

11.

Dokonuje synchronizacji zegarka (stopera) z czasem rzeczywistym, przy pomocy
zegarynki, internetu, zegara frankfurckiego, telegazety)

Rozpoczyna pomiar czasu wyscigu réwno z faktycznym startem, oddzielnie dla
startu honorowego, oddzielnie dla startu ostrego; przed startem wyzerowuje licznik w
samochodzie

Po kazdej godzinie jazdy wylicza i podaje do publicznej wiadomosci Srednig
predkosé wyscigu

Rozstrzyga co do sposobu pomiaru czasu w wypadku zdarzen losowych
pojawiajacych sig na trasie, jak np. opuszczone rogatki na przejezdzie kolejowym
Zapisuje czas przyjazdu kazdej z finiszujacych grup ze starannym odnotowaniem co
najmniej pierwszego i ostatniego zawodnika w kazdej z nich; jezeli na mecie wyscigu
odlegloéci pomiedzy zawodnikami nie przekraczaja 1sek, woéwczas kazdy z
zawodnikéw otrzymuje czas prowadzacego danej grupy

Czynnoéci swe kontynuuje do przyjazdu wozu konca wyscigu

Czasy na mecie zaokraglane sa w d6t do pelnej sekundy; limity czasu natomiast
zaokragla sie w gore do pelnej sekundy (na korzys¢ zawodnika); limity czasu ustala
regulamin wy$cigu, jezeli brak w nim takich zapis6w stosuje si¢ postanowienia z
przepiséw UCI/PZKol

Srednig predko$é wyscigu zaokragla si¢ w dot do pelnego metra na podstawie
,,CZystego” czasu przejazdu bez uwzglqdmama kar i bonifikat

Limit czasu (deadline) wylicza si¢ wzgledem czasu zwycu;zcy z uwzglednieniem
zasad UCI; zawodnik przekraczajacy limit czasu nie jest ujmowany w klasyfikacji
(nie ma nadanego miejsca); ustalony limit czasu moze by¢ zwigkszony wskutek
nieprzewidzianych zdarzeri na trasie; zmiany limitu czasu dokonuje zesp6t komisarzy
W porozumieniu z organizatorem ’
Przed ogloszeniem wynikéw dokonuje weryfikacji czaséw i klasyfikacji wespdl z
sedzig mety. ’

Sporzadza klasyfikacje¢ druzynows na jeden z dwéch sposobow:

a) poprzez zsumowanie czaséw trzech najwyzej sklasyfikowanych zawodnikow
danej druzyny i jezeli nie przyniesie to rozstrzygnigcia, zsumowaniu podlegaja
miejsca tych zawodnikéw; jezeli ponownie wystapi remis decyduje wyzsza
lokata najlepszego z zawodnikéw -

b) poprzez zsumowanie miejsc zajetych przez trzech naj jlepszych zawodnikéw
danej druzyny (miejsca odpowiadaja punktom); zwyci¢zca zostaje zespol z
najmniejszym dorobkiem punktowym pozostah uszeregowani sa w porzadku
rosnacym; w przypadku remisu decyduje miejsce naj lepszego zawodnika z

druzyny (najwyzej sklasyfikowanego)

2. Wyscigi etapowe (2 chronometrazystow)

Zadania sedziow chronometrazystow na wwlodmowych wyscigach szosowych

(etapowych):
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A.WYSI’CIGJ SZOSOWE Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysi

1. Dokonuja synchronizacji zegarkow (stoperéw) z czasem rzeczywistym, przy
pomocy zegarynki, internetu, zegara frankfurckiego, telegazety)

2. Rozpoczynaja pomiar czasu wyscigu r6wno z faktycznym startem, oddzielnie dla
startu honorowego, oddzielnie dla startu ostrego; przed startem wyzerowuja licznik w
samochodzie

3. Po kazdej godzinie jazdy wyliczaja i podaja do publicznej wiadomoéci §rednig
predkosé wyScigu

4. Rozstrzygaja co do sposobu pomiaru czasu w wypadku zdarzen losowych
pojawiajacych si¢ na trasie, jak np. opuszczone rogatki na przejezdzie kolejowym

5. Chronometrazysta A notuje czas kazdej z finiszujacych grup w skladzie
wskazanym przez sedziego mety lub chronometrazyste B; jezeli pomigdzy
zawodnikami w peletonie nie ma réznic czasowych wiekszych od 1 sek otrzymuja oni
jeden wsp6lny czas A

6. Chronometrazysta A notuje czasy wszystkich przyjezdzajacych na metg zawodnikéw
az do przyjazdu pojazdu kofica wyscigu (sweep vehicle)

7. Chronometrazysta B odpowiada za przeprowadzenie obliczen wylaniajacych
zwyciezcow réznych klasyfikacii, nie tylko czasowych; uwaznie obserwuje sktad
poszczegdlnych grup wjezdzajacych na metg pod katem obecnodci w nich lideréw
prowadzonych klasyfikacji; po ustaleniu nazwisk zwyciezcéw przekazuje je
bezzwlocznie do organizatora na ceremonig dekoracji.

8. W dalszej kolejnosci chronometrazysta B oblicza $rednia predkosé etapu, limit
czasu i przekazuje je sedziemu giownemu

9. W przypadku watpliwosci przy przydzielaniu czaséw sprawdza z pomocg operatora
fotofiniszu odleglosci pomigdzy styczna tylnego kota ostatniego zawodnika danej
grupy a styczna pierwszego kola prowadzacego zawodnika nastepnej grupy (wigksze,
mniejsze od 1sek)

10. W przypadku wyscigéw z kalendarza miedzynarodowego UCI indywidualna i
druzynowa klasyfikacja czasowa jest obowiazkowa.

11. Czasy zanotowane przez chronometrazystow sa uwzgledniane bezposrednio w
klasyfikacji etapu, czasy uwzgledniajace kary lub bonifikaty — w klasyfikacji
generalnej (jezeli sedzia gtéwny nie zarzadzi inaczej)

12. W przypadku réwnych czaséw w klasyfikacji generalnej uwzglednia sig setne czesci
sekundy zanotowane na etapie jazdy na czas i prologu.

13. Jezeli réwniez i po dodaniu setnych czgéei sekundy lub jezeli konkurencje czasowe
nie byly jeszcze rozgrywane o miejscu w klasyfikacji decyduje suma miejsc na
dotychczas rozegranych etapach; jezeli w dalszym ciagu nie ma rozstrzygniecia,
decydujacym jest wyZsze miejsce na ostatnio rozegranym etapie

14. Etapow3 klasyfikacje druzynowa sporzadza sig na podstawie sumy czaséw trzech
najlepszych na danym etapie zawodnikow druzyny; w przypadku remisu pomigdzy
dwoma lub wiecej druzynami o wyzszym miejscu jednej z nich decyduje kolejno:

a) suma miejsc trzech najlepszych zawodnik6w na etapie;
b) miejsce najwyzej sklasyfikowanego zawodnika kazdej z druzyn na tym etapie.

15. Generalna klasyfikacja druzynowa sporzadzana jest na bazie sumy trzech
najlepszych czaséw w druzynie wedtug indywidualnej klasyfikacji generalnej; w
przypadku remisu uwzglednia si¢ kolejno:

a) ilo$é pierwszych miejsc w klasyfikacjach druzynowych na etapach

b) iloéé drugich miejsc w klasyfikacjach druzynowych na etapach itd.

¢) wyzsze miejsce najwyzej sklasyfikowanego zawodnika danej druzyny w
indywidualnej generalnej klasyfikacji CZasowej ‘
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16. W klasyfikacji druzynowej nie uwzglgdnia si¢ druzyn liczacych mniej niz trzech
zawodnikow.
17. Przed ogloszeniem sedziowie chronometrazysci dokonuja obowigzkowej
weryfikacji sporzadzonych klasyfikacji.
Limit czasu
Zgodnie z przepisami limit czasu powinien kazdorazowo okresla¢ regulamin wyscigu
z uwzglednieniem profilu trasy. Sedziowie komisarze moga W porozumieniu z organizatorem
zwickszy¢ limit czasu jezeli zachodza ku temu uzasadnione okolicznosci.

Bonifikaty
Zgodnie z przepisami bonifikaty czasowe przyznajé sie wedtug obowigzujacych regut:
1. Wielkie Toury (Tour de France, Giro d’Italia, Vuelta a Esparia)

Lotne finisze:

— poletapy: maksymalnie 2

— etapy: maksymalnie 3

Bonifikaty:

— nalotnych finiszach: 65— 4s-2s

— na mecie péletapu 12s—8s—4s

— na mecie etapu 20s—12s—8s
2. Inne wyscigi

Lotne finisze:

— pbletapy: maksymalnie 1

— etapy: maksymalnie 3

Bonifikaty:
— na lotnych finiszach: 3s—2s—1s

— na mecie poletapu 6s—4s—2s
— na mecie etapu 10s —6s—4s
= Bonifikat nie mozna przyznawaé na lotnych finiszach bez przyznawania ich na
mecie wyscigu.
=  Bonifikaty zdobyte lotnych finiszach nie moga byé wieksze niz te zdobyte na mecie
wyScigu.

=  Bonifikaty wlicza si¢ wylacznie do klasyfikacji generalnej wyscigu.
=  Bonifikat nie przyznaje si¢ na etapach jazdy na czas i prologu.

Srednie wyscigu
W wyscigu etapowym s¢dzia chronometrazysta oblicza:

= generalng $rednig predkosé wy$cigu, w zaokragleniu do najblizszego metra,
poprzez zsumowanie dystansow wszystkich rozegranych etapow i podzielenie sumy
przez sumg czasow ZWYCigZCOW tych etapow; bez uwzgledniania bonifikat v

s $rednig predkosé lidera Kklasyfikacji generalnej, w zaokragleniu do najblizszego
metra, poprzez zsumowanie dystanséw wszystkich rozegranych etapow i
podzielenie sumy przez czas najlepszego zawodnika z klasyfikacji generalnej, bez
uwzglednienia bonifikat = '

= dozwolone jest okreslanie innych $rednich na podstawie na przyklad
wyrywkowych fragmentow wyécigu, za kazdym razem uwzglednieniu nie podlegaja
jednak przyznane bonifikaty i nalozone kary : o
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3. Jazda indywidualna na czas

Czas:

Zadania sedziéw chronometrazystéw podczas rozgrywania jazdy indywidualnej na

sedziowie przed wyscigiem dokonuja synchronizacji zegarkéw. Synchronizacji

podlega takze zegar startowy odmierzajacy czas pozostaly do startu pierwszego zawodnika.

N

1.

2.

3.

Sedzia chronometrazysta A (na starcie)

Informuje spikera zawodow o czasie pozostatym do startu pierwszego zawodnika, a
od momentu, gdy do startu bedzie mniej niz 15min utrzymuje staly kontakt ze
spikerem, informujacym publiczno$¢ i zawodnikow o uplywajacym czasie do startu;
ostatnie 5 — 4 — 3 —2 — 1 sek winno by¢ ogltaszane wyraznie z wykorzystaniem
systemu nagtasniajacego

Sprawdza, czy zawodnik zglaszajacy sig na starcie jest rzeczywidcie zawodnikiem
figurujacym na liscie startowej

Odlicza pozostaly do startu czas, akcentujac ostatnie 30 —20-10-5 - 4-3-2-
1sek, a nastepnie daje sygnal do startu (dzwigkowe ,,bip” z aparatury pomiaru czasu)
Zawodnik startuje ,,wpigty w pedaty” podtrzymywany przez sedziego, tego samego

- dla wszystkich zawodnikow; wypychanie zawodnika jest niedozwolone

Gdy na starcie pojawia sig zawodnik sp6zniony nie moze on wystartowaé tuz przed
zawodnikiem startujacym planowo; wystartuje on w spos6b nie utrudniajacy startu
innym zawodnikom, a za czas jego wyjazdu przyjmuje si¢ czas liczony wedhug listy
‘kolejnosci startu

Notuje zawodnikéw, ktorzy wystartowali przed sygnatem startu

Jezeli czas jest uruchamiany najazdem na tasme pomiaru czasu, przednie koo roweru
ustawia sie zachowujac 10-centymetrowa odleglo$¢ pomigdzy tasma a punktem styku
kota z podlozem (w praktyce: szeroko$¢ dtoni) ‘

Zawodnicy startuja na komendg s¢dziego chronometrazysty po zakonhczeniu
odliczania; czas biegnie réwniez dla zawodnikéw, ktérzy nie wystartowali zgodnie z -
kolejnoscig podang w komunikacie

W przypadku pomiaru czasu uruchamianego najazdem przedniego kota roweru, w
momencie gdy zawodnik wystartuje w przeciagu 5 sek przed koficem odliczania, jako
czas startu uwzglednia si¢ czas rzeczywisty uruchomienia pomiaru (chwila najazdu);
jezeli natomiast zawodnik wystartuje po uplywie wspomnianych 5 sek, czyli po
swoim whasciwym czasie startu, uwzglednia mu sig czas planowy wyjazdu, zgodny z
komunikatem; podobnie w przypadku jakiejkolwiek niesprawnosci systemu pomiaru
czasu, czas przejazdu wylicza sig recznie na bazie planowanej godziny startu
zawodnika

Sedzia chronometraiystarB (na mecie)

" Na mecie wyscigu czasy rejestruje si¢ z doktadnoscia do 0,01s w celu uniknigcia

biegéw remisowych, aczkolwiek w oficjalnych komunikatach jak i na tablicach
pomiaru czasu, czas winien by¢ wyséwietlany z dokladnoscia do 1sek.

Na Mistrzostwach Swiata i Igrzyskach Olimpijskich czas jest rejestrowany i
publikowany z doktadnoscia do 0,01sek z wykorzystaniem elektronicznego systemu
pomiaru czasu.

Niezaleznie od sprzetu wykorzystywanego do pomiaru czasu s¢dzia
chronometrazysta na mecie dubluje pomiar elektroniczny pomiarem rgcznym.
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4. Po przyjezdzie na mete kazdego zawodnika notuje jego numer i czas przyjazdu na
formularzu ,,Kolejno$é przyjazdu na mete”; kazdy z tych czaséw przenosi nastgpnie
do indywidualnej kartoteki zawodnika, w ktérej juz figuruje czas jego wyjazdu; po
wprowadzeniu wylicza czas biegu zawodnika i wynik sprawdza z pomiarem
elektronicznym

5. Na biezaco uklada kartoteki rosnaco wedlug czaséw i wylicza $rednia predkos¢ dla
zawodnika prowadzacego

6. W przypadku wyscigu etapowego, w miarg mozliwosci z pomocg sedziego mety

ustala kolejno$é klasyfikacji generalnej uwzgledniajaca wyniki rozgrywanego etapu,

szczegblnie koncentrujdc sie na zawodnikach wysoko notowanych w lacznej
klasyfikacji czasowej

Informuje sedziéw komisarzy o zawodnikach, ktérzy przekroczyli limit czasu.

8. Jest indywidualnie i jednoosobowo odpowiedzialny za sporzadzenie klasyfikacji
czasowej wyscigu.

~

4. Kolejnos$¢ startu w wyscigach na czas

Kolejnosé startu zawodnikéw w jezdzie indywidualnej na czas rozgrywanej jako etap
ustalana jest na podstawie odwréconej kolejnoscei generalnej klasyfikacji indywidualnej po
ostatnio rozegranym etapie. Jednakze, komisja sgdziowska moze zmieni¢ jej porzadek, tak
aby dwéch zawodnikéw z jednej druzyny nie startowalo bezposrednio po sobie. Podczas
prologu lub podczas jazdy indywidualnej na czas bedacej zarazem pierwszym etapem
wyscigu, kolejnosé startu druzyn jest ustalana przez organizatora w porozumieniu z komisja
sedziowska. Przy czym, kazdy zesp6t w ramach przydzielonych godzin startu decyduje o
kolejnosci startu zawodnikow druzyny we wlasnym zakresie.

Odstgpy czasowe pomigdzy zawodnikami ustala regulamin wyscigu (1-2-3min).
Odstepy te moga zostaé zwiekszone migdzy zawodnikami sklasyfikowanymi na najwyzszych
pozycjach, np. pierwszych 10, 15 lub 20 wedlug generalnej klasyfikacji czasowej. O
wielkosci przerwy miedzy ostatnimi startujacymi decyduja s¢dziowie.

Przed wyscigiem i przy ustalaniu kolejnosci startu, uwzgledniajac pozadany czas
trwania konkurencji chronometrazysta oblicza przewidywany czas przyjazdu na metg
ostatniego zawodnika i dopasowuje go do planowanego czasu przeprowadzenia ceremonii
dekoracji i/lub ewentualnej transmisji telewizyjnej.

Przyktad
dystans wyscigu 37,5km
78 zawodnikéw startuje co 2min z wyjatkiem pierwszych 15 z klasyfikacji generalnej
startujacych co 3min
Planowany czas przyjazdu ostatniego zawodnika ze wzgledu na transmisje telewizyjna
godz. 16:40
Przewidywana $rednia predkos$é zawodnika z uwzglednieniem profilu 1 dtugosci trasy
50km/h
Przewidywany czas jazdy z uwzglednieniem zalozonej sredniej predkosci:
t=s/v— t=37,5/50 = 45 min
Godzina startu ostatniego zawodnika:
godz. 16:40 — 0:45 = 15:55
Czas trwania etapu:
15 zawodnikéw startujacych w odstgpach 3-minutowych: 153 = 45min
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62 zawodnikéw startujacych w odstepach 2-minutowych: 62 -2 = 124min
_ Razem:169min, czyli 2h49°
Pierwszy zawodnik powinien wigc wystartowac
godz. 15:55 — 2:49 = 13:06
o godzinie 13:06.

W powyzszych obliczeniach uwzgledniono, ze w odstgpach 3-minutowych wystartuje
15 zawodnikéw. W rzeczywistosci mozliwa jest inna interpretacja. Mianowicie, jezeli jest
powiedziane, ze ostatnia pigtnastka startuje co 3 minuty, znaczy to tyle, iz wszyscy sposréd
niej wystartuja z odstepem 3-minutowym w stosunku do zawodnika poprzedniego. Przepisy
nie sa wystarczajaco precyzyjne w tym wzgledzie, stad niektérzy chronometrazysci preferuja
odstep 3-minutowy jedynie w odniesieniu do 14 ostatnich zawodnikéw, podczas gdy
zawodnik 15 od konca wystartuje 2 minuty po zawodniku 16.

WYSCIG: TOUR DE LORRAINE
DATA: 30.05.2004

KOLEINOSC STARTU WYSCIGU INDYWIDUALNEGO NA CZAS

Zawodnicy startuja co 2 min z wyjatkiem ostatnich 15 startujacych co 3 min
Start pierwszego zawodnika o godz. 13:06
Start ostatniego zawodnika o godz. 15:55

Lp. Nr Czas startu Lp. Nr Czas startu Lp. Nr Czas startu
C S b | min | sek start-| b | min | sek start.
1. | 47 { 13 | 06 | 00 37.161 | 14| 18 | 00 73. | 26
2. 1 63| 13 |08 | 00 38. 1 54 | 14 |1 20 | 00 74. | 81
3. 12211310 00 39.1 48 | 14 | 22 | 00 75. | 97
4. |25 |13 |12 00 40. | 33 | 14 | 24 | 00 76. | 116
5. 114 (13]14]00 41.| 47 {14 |26 | 00 77. | 61
6. | 74 | 13 | 16 | 00 42. 1 63 | 14 | 28 | 00 78. | 54
7. 1 67| 13 | 18 | 00 43.1 22| 14 | 30 | 00 79.

8. |8 | 13 |20 | 00 44. 1 25 | 14 | 32 | 00 80.

9. 5 13 122 ] 00 45. 1 14 | 14 | 34 | 00 81.

10. | 124 | 13 | 24 | 00 46.| 74 | 14 | 36 | 00 82.

11. | 98 | 13 | 26 | 00 | 47.1 67 | 14 | 38 | 00 83.

12. { 35 |1 13 | 28 | 00 48. 1 85 | 14 | 40 | 00 84.

13. |44 {13 {3000 | |49 | 5 |14]|42]|00 85.

14. 116 | 13 | 32 | 00 50. | 124 14 | 44 | 00 | - 86.

15. 1 56 | 13 | 34 | 00 1 51.{98 ] 14| 46 | 00 87.

16. | 8 13 1 36 | 00 52.1 35| 14 | 48 | 00 88.

17.1 65 | 13 | 38 | 00 53.1 44 | 14 | 50 | 00 89.

18. | 52 | 13 | 40 | 00 54.1 16 | 14 | 52 | 00 90.

19. 195 | 13 | 42 | 00 55. 156 | 14| 54 | 00 91.

20. | 114 | 13 | 44 | 00 56. | 8 14 | 56 | 00 92.
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21. 1112 13 | 46 | 00 57.1 65 | 14 | 58 | 00 93.
22.1 76 | 13 | 48 | 00 58.1 52| 15| 00 | 00 94.
23.123 | 13 | 50 | 00 59.1 95| 15|02 | 00 95.
24.1 3 | 13 ] 52 | 00 60. | 114 15 | 04 | 00 96.
25.1 45 | 13 | 54 | 00 6l. {112 | 15 | 06 | 00 97.
26. | 77 | 13 | 56 | 00 62. 1 76 | 15 | 08 | 00 98.
27.192 | 13| 58 | 00 63.123 |15 99.
28. 1105 14 | 00 | 00 64. 1 3 | 15 100.
29. 1103 | 14 | 02 | 00 65. 145 | 15 101.
30. {12 | 14 | 04 | 00 66. | 77 | 15 102.
31.1 8 | 14 | 06 | 00 67.192 | 15 103.
32.1 42 | 14 | 08 | 00 68. | 105 | 15 | 104.
33. 126 | 14 | 10 | 00 69. 1103 | 15 105.
34. | 81 | 14 | 12 | 00 70. 1 12 | 15 106.
35.197 | 14| 14 | 00 71. 83 | 15 107.
36. | 116 | 14 | 16 | 00 72.1 42 | 15 [E3 108.

Dystans: 45,000km

Przewidywany czas przyjazdu ostatniego zawodnika: 16:40

5. Wyscigi druzynowe na czas

Kolejno$¢ startu w jezdzie druzynowej na czas jest odwrotna w stosunku do generalnej
klasyfikacji druzynowej wyscigu etapowego. W przepisach UCI brak jest szczegélowych
rozstrzygnie¢ w tej kwestii mozna wiec przyjaé, ze w pozostalych przypadkach kolejnosé
startu druzyn ustala si¢ przez losowanie.

Wyniki klasyfikacji koncowej etapu musza by¢ zaliczane zaréwno do druzynowe;j jak i
indywidualnej generalnej klasyfikacji wyscigu. Regulamin wyscigu okresla sposéb przydziatu
czaséw poszczegblnym zawodnikom, wlacznie z tymi, ktérzy odpadli od swoich druzyn na
trasie.

Najczesciej spotykanym rozwiazaniem jest pomiar czasu druzyny wzgledem jej
trzeciego, czwartego, badZz piagtego zawodnika na mecie (w zaleznosci od postanowien
regulaminu). Wszyscy zawodnicy jednej druzyny otrzymuja czas zawodnika wzgledem
ktérego rejestrowany jest czas, niezaleznie od tego o ile wyprzedza go na linii mety.
Zawodnicy, ktérzy odpadli od swojego zespotu (strata co najmniej 1 sek) wzgledem
zawodnika decydujacego o czasie druzyny, otrzymuja czas rzeczywistego przyjazdu na metg.
Do klasyfikacji indywidualnej kazdemu z zawodnikow, ktéry finiszowat z druzyna zalicza sie
czas druzyny. Regulamin moze przewidywaé okresSlony limit czasu wzglgdem czasu
najlepszej druzyny na finiszu, jaki zawodnicy odpadajacy od swoich zespoléw nie moga
przekroczyé, aby by¢ sklasyfikowanymi. Do generalnej klasyfikacji druzynowej zalicza si¢
oczywiscie czas druzyny ustalany na podstawie czasu przyjazdu trzeciego, czwartego lub
piatego zawodnika danego zespotu.

Sedzia chronometrazysta ustala numery zawodnikéw z przekroczonym limitem czasu i
przekazuje je sgdziemu giéwnemu.
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6. Kary czasowe

Kary czasowe w jeZdzie na czas

Kary czasowe w wyScigach na czas naklada sie zgodnie z tabelg kar zamieszczong w
przepisach UCI i PZKol. Wysokos¢ kary jest uzalezniana od stopnia przewinienia.
Najczeéciej wystepujacymi naruszeniami przepisow w tej konkurencji jest nieuprawnione
korzystanie z prowadzenia innego kolarza lub zréwnywanie sie wozu pomocy technicznej z
jadacym zawodnikiem. Kary- czasowe sg funkcja dhugoéci dystansu, na ktérym zostaly
popehione i predkosci zawodnika.

Przyktad.
Zawodnik jedzie bezposrednio za zawodnikiem, kt6ry go wyprzedzil na odcinku 800m. Predkosé
zawodnika wyprzedzonego wynosi 41km/h, stad kara 16", zgodnie z tablica nr 1.

Kary czasowe za inne wykroczenia podczas wyscigu

Kary czasowe nakladane przez komisjg sedziowska za wykroczenia popelniane W
trakcie wyscigu ujete sa w tabeli kar przepiséw UCIL Kazdemu z wykroczefi w zaleznosci od
jego wagi przypisano okreslone konsekwencje, czy to finansowe, czy tez czasowe. Kary
czasowe wliczane sa do generalnej klasyfikacji indywidualnej, a takze, jezeli taka bedzie
decyzja sedziow do klasyfikacji druzynowej wyscigu.

W tabeli 1 przedstawiono wysoko$¢ kar czasowych w wys$cigach na czas.
Tabela 1 Kary czasowe w wyscigach na ezas

Dist i Speed in ki

7. Przejazdy kolejowe
Przekraczanie zamknigtych przejazdéw kolejowych jest surowo wzbronione.

Przejazd kolejowy uwazany jest za zamkniety od momentu, gdy zaczyna miga¢ czerwone
$wiatlo sygnalizacyjne.
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Przepisy UCI zawieraja ustalenia dotyczace sposobu postgpowania w sytuacji
niespodziewanej blokady drogi (neutralizacja). Znajduja one zastosowanie réwniez do innych
zblizonych sytuacji, nie tylko zwiazanych z pokonywaniem przejazdéw kole; owych, ale takze
do mostéw zwodzonych, przeszkéd na drodze w postaci np. zwalonych drzew
uniemozliwiajacych bezpieczny przejazd.

8. Prolog

Wyscig etapowy moze rozpoczynac si¢ prologiem po spelnieniu szeregu warunkow:

= Dystans prologu nie przekracza 8km

= Prolog bedzie rozgrywany jako Jazda 1ndyw1dualna na czas; w przypadku wigcej niz
60 zawodnik6w odstepy miedzy nimi na starcie nie przekrocza 1 min

= Wyniki prologu zaliczane sa do indywidualnej klasyfikacji generalnej; moze by¢
réwniez zaliczony do klasyfikacji druzynowej na warunkach okreSlonych w
regulaminie

= Zawodnik, kt6ry na skutek wypadku nie jest w stanie ukoficzy¢ prologu moze
wystartowa¢ do nastepnego etapu, a do klasyfikacji generalnej zalicza mu sig czas
najstabszego zawodnika

= Zawodnikom uczestniczacym zabrania si¢ startu w innym wyscigu w dniu prologu

=  Prolog zalicza si¢ do dni wyscigowych

9. Meta wyscigu

W przypadku upadku, przebicia opony, uszkodzenia mechanicznego roweru nalezycie
stwierdzonego w oznakowanej strefie ostatnich 3km etapu, zawodnikowi lub zawodnikom
poszkodowanym przydziela si¢ czas grupy, w ktérej jechali w momencie zdarzenia. Miejsce
na etapie zajmujq te, na ktérym faktyczme ming linie mety (z rowerem). Jezeli zawodnik nie
jest w stanie na skutek odniesionego wypadku o wiasnych sitach dotrzeé do mety, zostaje
sklasyfikowany jako ostatni z czasem zawodnikéw w towarzystwie ktorych jechal w
momencie zdarzenia.

Powyzsze nie ma zastosowania w etapach jazdy na czas lub koniczacych sig¢ pod gorg.

Meta na rundach

W przypadku, gdy wyscig konczy si¢ na oquZeniach, czas jest zawsze rejestrowany
na mecie ostatniego okrazenia.

Meta na torze

W przypadku mety usytuowanej na torze kolarskim, biezni lekkoatletycznej, torze
zuzlowym lub innym podobnym obiekcie czasy rejestrowane s3 przy wjezdzie na tor.
Dystans pozostaly kolarzowi do pokonania od tego punktu shuzy Jedyme ustaleniu jego
miejsca na mecie. Organizator moze dowolnie usytuowa¢ mete wyscigu wzgledem bramy
wjazdowej, okreslajac tym samym dystans jaki kolarze begda mieli do przejechania po
minigciu punktu pomiaru czasu. W zadnym wypadku nie powinien on przekracza¢ jednak
dwoch okrazen.

Komisja sedziowska ma prawo zatrzymaé peleton przed wjazdem na tor jezeli
zagroziloby to bezpieczenistwu i zaklécito rywalizacjg zawodnikéw finiszujacych przed grupa
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i znajdujacych sig juz na torze. Peleton moze wjecha¢ na tor, gdy ten jest wolny lub gdy
zawodnicy na nim si¢ znajdujacy nie stwarzaja zagrozenia dla nast¢pnej grupy kolarzy.

Ze wzgledu na przesuniecie punktu pomiaru czasu wzgledem linii mety klasyfikacja
sedziego chronometrazysty moze si¢ rézni¢ od klasyfikacji sedziego mety. Do CZasowej
klasyfikacji generalnej zaliczane s oczywiscie czasy zarejestrowane przy wjezdzie na tor,
natomiast do wszelkich innych klasyfikacji bazujacych na wynikach mety (np. punktowej)
wykorzystana bedzie kolejno$¢ przyjazdu na metg zawodnikéw. Wyjatkowo, w sytuacji gdy
kontynuacja wyscigu na torze stwarzalaby realne zagrozenie dla kolarzy (np. opady deszczu),
klasyfikacje koficowa sporzadza si¢ wedtug czaséw zarejestrowanych przy wjezdzie na tor.

10. Wzory do praktycznych obliczen

s — dystans w kilometrach
# — czas w godzinach:minutach:sekundach
v — predko$¢é w km/h
Ponizsze przyktady maja shuzyé pomoca przy wykonywaniu dziatad na czasach metoda
pisemna i z wykorzystaniem kalkulatora Casio.

Obliczanie Sredniej predkosci

dystans: 147,6km w 3h16°47"" (3:16:47)
$rednia predkosc:
V=
t
Metoda pisemna
3h=3-3600"" = 10800
16°=16-60"= 960>
47 = 47"
razem: 11807

147,61177:; ;)?;600 =45,003811km/ h, to jest 45,003 km/h

Metoda z wykorzystaniem kalkulatora

147,6[ * }3[)16( 147["‘“}[ = }45,003811km/h

Obliczanie dystansu (dane jw.)

S=v-t
Metoda pisemna

11807 45,003811 = 147,600 ken
3600

3 ) 16 = Je e 45,003811 @ 147,600km

Obliczanie czasu przejazdu (dane jw.)

S
t==
v
Metoda pisemna
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t= 147,6:-3600 _ 11807 4. 3016747 (3:16:47)
45,003811
11807 | 60
5800 196 60
407 16 3h
47"

Metoda z wykorzystaniem kalkulatora

14762 J 45,003811{ = Jlowrrj (o E3"16047, §. 3016247

Obecnie, do obliczen Sredniej, dystansu czy czasu powszechnie uzywa si¢ kalkulatoréw.
Chronometrazysta jednakze powinien umie¢ sobie poradzi¢ réwniez bez wykorzystania tego
narzedzia.

11. Obliczanie dystansu przy zadanym czasie

Obliczanie dystansu pokonanego w 1 godzing
Ptzyklad

— runda 10,15-kilometrowa
— 3 rundy przejechane w 51717
+— czas na koniec 4 rundy: 1h7°29"
Obliczamy czas przejazdu 4 randy
1:07:29
0:16:12
Obliczamy $rednia predkos¢ na 4 rundzie

1015 =37,6km/h
0:16:12

Aby obliczy¢ dystans przejechany w czasie 1h nalezy pomnozy¢ predkos¢ z 4 rundy przez czas
pozostaly do 1 godz: ’
1:00:00
0:51:17
0:08:43
stad dystans pokonany w czasie 8°43™™:
37,6 - 0:08:43 = 5,461
a nastepnie doda¢ go do dystansu przejechanego przed zakoriczeniem 1 godz. (3 okr.)
5,461 + 3 - 10,15 = 35,911km

12. Obliczanie czasu przy zadanym dystansie

Obliczanie czasu potrzebnego do przejechania 50km

Przyktad
— runda 9,4km
— 5 rund przejechane w czasie 1h18°7""
- — czas na koniec 6 rundy: 1h33°23™"
Obliczamy czas przejazdu 6 rundy
1:33:23
1:18:07
0:15:16
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Obliczamy $rednia predkos$¢ na 6 rundzie
4
_ o4 36,943 km/h
0:15:16
Aby obliczy¢ czas potrzebny do przejechania 50km nalezy podzieli¢ dystans pozostaly do 50km
od chwili ostatniego punktu pomiaru czasu (koniec 5 rundy) przez predko$¢ z rundy 6

50 — 47 = 3km

stad czas w jakim pokonano 3km na rundzie 6
R 0:04:52
36,943

a nastepnie doda¢ go do czasu z konca rundy 5:
1:18:07 + 0:04:52 = 1:22:59, tj. 1h22°59™"

13. Obliczan.ie czasu i dystansu w trakcie wyscigu

Pizyklad

Peleton porusza si¢ ze stalg predkoscia 42,3 km/h. Kolarz A mial wypadek i stracit do peletonu
1'47"". Po otrzymaniu pomocy technicznej kolarz A jedzie ze stala predkoscia 44,2 km/h. Po
jakim czasie dogoni on peleton i po przejechaniu jakiego dystansu?

t6znica predkosci kolarza A i peletonu wynosi:

442 — 423 =19km/h
Tak wiec kolarz A pokonuje w godzing 1,9km wiecej niz peleton.
W czasie usuwania defektu peleton przejechal odleglos¢

42,3 - 0:01:47 = 1,25725km
czas po jakim kolarz A dogoni peleton wyniesie:

1,25725/1,9 = 0:39:42,16
dystans po jakim kolarz A dogoni peleton wyniesie:

0:39:42 - 44,2 = 29,248km

Czyli odleglos$¢ jaka przejechal peleton po wypadku kolarza A mozna wyznaczy¢ ze wzoru
423km/h - (147" + 397427") = 29,248km

14. Obliczanie czasu trwania wyscigu

Przyktad

Ze wzgledu na transmisje telewizyjna etap wyscigu na trasie Menton — Le Canet musi si¢
zakoficzyé o godz. 15:30. Zakladajac, ze

— na zjazdach zawodnicy jada ze Srednia predkoécia 22km/h

— na podjazdach zawodnicy jada ze $rednia predkoscia 53km/h

— na plaskim zawodnicy jada ze $rednia predkoscia 40km/h

i wykorzystujac zalaczony profil tryy nalezy rozpisaé harmonogram przejazdu zawodnikéw
przez poszczegblne miasta na etapie oraz wyznaczyé odpowiednia godzing startu.

Wzér uzywany do obliczei (jak w p.10)
==
v

Kazdy z migdzyczaséw zaokragla sie do 1 minuty.

24



Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty WYSCIGI SZOSOWE
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Otrzymujemy wiec:
godzina startu: 12:21
czas przejazdu: 3:09
czas przyjazdu: 15:30
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IV. WYSCIGI TOROWE

Ponizej przedstawiono usytuowanie wraz z opisem najwazniejszych elementow toru i
stanowisk se¢dziowskich na przyktadzie obiektu 250m w Hyeres — Bordeaux.

1- Stanowisko s. obserwatora

2- Linia mety

3- Stanowisko s. mety (wiezyczka
sedziowska)

4- Stanowisko s. startera

5- Linia 200m

6- Linie wyscigéw na dochodzenie
7- Trotuarek

8- Linia obmiaru toru

9- Linia sprinterska

10- Linia sztajerowska

15. Wybrane informacje z przepiséw torowych UCI

15.1. Rekordy uznawane przez UCI

W wyscigach szosowych nie notuje si¢ rekordéow. Jedynym miejscem przeznaczonym
do bicia oficjalnych rekordow jest tor kolarski. W biciu rekordu uczestniczy sam zawodnik
(zawodnicy) bez asysty trenera.

Wszystlfle Ze startu 200m  500m
kategorie: lotnego:
najlepszy
Seniorzy: Zestart | pon o 4km o dkmdraz. 10 ik w
zatrzymanego: jezdzie
godzinnej
Juniorzy: Ze startu . lkm 3km  4km druz.
zatrzymanego:
najlepszy
Seniorki: Zestartu o0 3y 1h* wynik w
zatrzymanego: jezdzie
godzinnej
Juniorki: Zestartu | 5500 ok
zatrzymanego:

* - najdluzszy dystans przejechany w ciagu jednej godziny, ustanawiany na rowerze zgodnym z art.
1.3.006 — 1.3.02513.5.026

** - najdhuzszy dystans przejechany w ciagu jednej godziny na rowerze nieograniczonym wymaganiami
powyzszych artykutow
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WYSCIGI TOROWE

15.2. Przykladowe rekordy uznawane przez Federacje Narodowe

Seniorzy: %e start\'l 200m  500m 1km
otnego:
najlepszy
Zestarth | go00  qkm  4km  4kmdruz 1y wynik w
zafTzymanego: jezdzie .
godzinnej
Juniorzy: %e startu 200m  500m Tkm
otnego:
Zestartu | g0 1km  2km
zatrzymanego:
Seniorki: %e Staml 200m  500m
otnego:
Zestarti | 504 1km  3km Ih’
zatrzymanego:
Juniorki: %e startt | 260m  500m
otnego:
Ze startu :
o anego: 500m  lkm 2km
Juniorzy Ze startu
mlodsi lotnego: 200m
Ze startu km
zalrZymanego:
Juniorki Ze startu 200m
mlodsze lotnego:

* _ rekord nie moze by¢ pobity o mniej niz Im

16. Pomiar czasu w konkurencjach torowych

16.1. Sprint

200m ze startu lotnego

= Wyscig na czas organizowany jako kwalifikacja do sprinfu
»  Elektroniczny pomiar czasu z doktadnoscia do 0,001s dublowany pomiarem

,Jecznym” z doktadnoscia do 0,01s

=  Klasyfikacja ustalana na podstawie czaséw stuzy rozstawieniu zawodnikéw do
dalszej czesci rozgrywki
= W przypadku réwnych czasoéw o miejscu pomigdzy zainteresowanymi zawodnikami

decyduje losowanie

= Sedzia chronometrazysta notuje czasy wszystkich zawodnikéw i przekazuje je
sedziom w sekretariacie odpowiedzialnym za rozstawienie
= Sedzia chronometrazysta nadzoruje pracg tablicy okrazen i dzwonka

Rozgrywka sprintu

16.2. Sprint druzynowy

bloku startowego

Sedzia chronometrazysta notuje czas ostatnich 200m kazdego biegu
Sedzia chronometrazysta nadzoruje pracg tablicy okrazen i dzwonka

Biegi zlozone z dwoch druzyn, po trzech zawodnik6w w kazdej
Kazdy z zawodnikéw prowadzi przez jedno okrazenie, po czym koriczy wyscig
Pierwszy z zawodnikéw na starcie jest podtrzymywany przez sedziego lub startuje z
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=  Zmiany w druzynach odbywaja si¢ w nieprzekraczalnej strefie +£15m od linii
startu/mety

= (Czas jest rejestrowany przez najazd na lini¢ mety pierwszego kota ostatniego
(finiszujacego) zawodnika druzyny

= Z eliminacji wytania si¢ 4 lub 8 najlepszych druzyn zaleznie od przyjetego systemu
rozgrywek

Organizacja rozgrywki

Konkurencj¢ rozgrywa si¢ poprzez dwu- lub tréjszczeblowy system rozgrywek.
e biegi eliminacyjne, wylaniajace 4 lub 8 najlepszych druzyn wedtug czaséw
e drugarunda

o 4 biegi, w ktorych zmierza si¢ 1. czas z 8. czasem, 2. z 7. itd., zwyciezcy
biegéw awansujg do finatu

o finaly, w ktérych zmierza si¢ 1.czas z eliminacji z 2. czasem i 3. z 4. czasem
lub — w systemie tréjrundowym — najlepszy czas zwycieskiej druzyny z II
rundy z 2. zwycigskim czasem z II rundy o miejsce pierwsze, a o miejsce
drugie odpowiednio 3. z 4. zwycigskim czasem z II rundy

v Druzyny pokonane w II rundzie rozgrywek sa klasyfikowane na podstawie czasé6w z
tej rundy na miejscach 5 — 8. Druzyny pokonane w finatach zajmuja miejsca w zaleznosci od
biegu, w ktérym startowaty: 2. albo 4.

. W przypadku réwnych czaséw druzyn, decyduje czas ostatniego okrazenia. Stad
wynika konieczno$¢ rejestracji czaséw kazdego z okrazen. W praktyce w celu szybkiego
wskazania druzyny zwycigskiej przy biegu remisowym, lepsza jest ta druzyna, ktéra
przegrywala po dwéch okrazeniach.

16.3. Wyscig indywidualny na dochodzenie

W wyscigach na dochodzenie czasy sg rejestrowane co pét okrazenia z doktadnoscia
do 0,001s przy pomiarze elektronicznym. Czas elektroniczny kazdorazowo musi byé
dublowany przez pomiar ,;rgczny”. Pomiar czasu uruchamiany jest przez wystrzat z pistoletu
startowego lub przez zwolnienie hamulca bloku startowego. Pomiar miedzyczaséw jest
istotny ze wzgledu na ewentualne wypadki w trakcie biegu (patrz nizej).

Biegi eliminacyjne

Zawodnicy startuja z blokéw startowych lub podtrzymywani przez sedziéw na
przeciwlegtych prostych. Zestawienia par dokonuje si¢- w ten sposob, aby ograniczy¢
mozliwo$é doscignigcia si¢ zawodnikéw, tj. mocny zawodnik startuje z mocnym, staby ze
stabym. Nie ma koniecznosci zestawiania na tym etapie rozgrywek najsilniejszych

zawodnikéw ze soba, tak aby nie doszto do powtdrnego biegu w tym samym skladzie w
finale.

W systemie 3-rundowym rozgrywa sig il rund¢ podobnie jak w sprincie druzynowym.
Zawodnicy przegrani w II rundzie sa klasyfikowani wedtug czaséw z tej rundy.
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Finaly

W finatach, w momencie doscignigcia bieg jest przerywany.Za moment doscigniecia
uwaza si¢ sytuacje, gdy kolarze zréwnuja si¢ suportami.

Przebieg rozgrywki

W przypadku wypadku (uznanego, nieznanego) na pierwszym pélokrazenie wyscig
jest przerywany i bezzwlocznie powtarzany.

W przypadku wypadku po pierwszym pétokrazenie spos6b postepowania zalezy od
rundy rozgrywek.

1. Eliminacje i Il runda
Zawodnicy bedg rozstawienie do dalszej rundy rozgrywek wedtug czaséw dlatego w
przypadku wypadku po pierwszym pélokrazeniu wyscig nie jest przerywany.
Zawodnik poszkodowany bedzie mial prawo do powtérzenia biegu na koncu rundy.
Drugi zawodnik kontynuuje bieg.
W przypadku doscignigcia na tym etapie rozgrywek, zawodnik doscigniety
kontynuuje bieg lecz nie moze korzysta¢ z prowadzenia pierwszego, ani go
wyprzedza¢ pod grozba dyskwalifikacji.

2. Finaty
W przypadku wypadku pomigdzy koficem pierwszego pétokrazenia a ostatnim
kilometrem (500m dla junioréw i seniorek) bieg jest przerywany, a zawodnicy
wystartuja ponownie z zachowaniem dotychczasowego dorobku (rysunek ponizej).

Individual pursuit

Ponowny start w w-gu
finalowym na dochodzenie po
wypadku uznanym z
zachowaniem
dotychczasowych pozycji.

Przyktad.

Po przejechaniu przez obu kolarzy 2,5km jeden z nich mial defekt roweru. Kolarz A prowadzit z
czasem 3:11,98 a kolatz B zanotowat czas stabszy 3:13,76. Strata kolarza B wyniosta wiec 1,78s.
Nalezy wyliczy¢ jaka odleglosé¢ przejezdza kolarz B w czasie 1,78s.

srednia predkosc kolarza B v;— (2,5km / 3°13,76”) — 46,4km/h
strata dystansu do kolarza A As — 46,4km/h * 1,785 — 22,9m

Przy wykonywaniu dziatan nalezy kazdorazowo pamietaé o wlasciwych jednostkach i zamianie
czasu na format dziesietny.

Sposob ustawienia zawodnikéw przed ponownym startem przedstawia rysunek.

Aby uzyskac czas calkowity wyscigu nalezy zsumowaé czasy biegu przed i po ponownym statcie.
I tak: kolarz A po ponownym statcie osiagnal czas: 1:56,79, kolarz B: 1:58,42.

Czas catkowity kolarza A:

29



WYSCIGI TOROWE ‘ Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

przed wypadkiem: 3:11,98

po wypadku: 1:56,79
razem: 5:08,77

Czas catkowity kolarza B:
przed wypadkiem: 3:11,98

po wypadku: 1:58.42
razem: 5:10,40

Odleglo$¢ miedzy kolarzami przed ponownym startem nie wolno wylicza¢ na podstawie Sredniej

predkosci

prowadzacego kolarza A, poniewaz wyliczamy strate dystansu kolarza B 1 musimy

zarejestrowana réznice czasows (opoznienie w jakim kolarz B dojechatl do linii pomiaru czasu)
odnies¢ do Jego Sredniej predkosci z jaka pokonywat dystans.

W przypadku wypadku na ostatnim kilometrze (500m) — jezeli ktéry$ z zawodnikow ma
wypadek, zawodnik prowadzacy w momencie wypadku (na mecie ostatniego pelnego
polokrazenia) zostaje zwyciezca; otrzymuje czas wyliczony na podstawie $redniej
predkosci na dotychczas przejechanym dystansie (do ostatniego potokrazenia).

W kazdym przypadku po wypadku bieg bedzie powtérzony tylko raz.

16.4. Wyscig druzynowy na dochodzenie

Druzyny startuja na przeciwlegtych prostych w sktadach czteroosobowych na
dystansie 4km

Zawodnik ustawiony najblizej krawedzi toru startuje z bloku startowego lub jest
podtrzymywany przez s¢dziego

Zwycigza druzyna, ktora osiagneta najlepszy czas lub doscigneta druzyne
przeciwnika

Czas druzyny jest czasem wyznaczonym przez pierwsze koto roweru trzeciego jej
zawodnika na mecie biegu

Migdzyczasy sa rejestrowane na kazdym pétokrazeniu na najazd przedniego kota
pierwszego zawodnika kazdej z druzyn

Biegi eliminacyjne

Na torach krétszych niz 400m druzyny startujg pojedynczo

Na torach 400m i dluzszych sedziowie zestawiaja ze sobg druzyny o podobnych
mozliwosciach bez koniecznosci zestawiania ze sobg dwoch potencjalnie
najlepszych

Druzyna doscignieta konczy bieg celem uzyskania czasu; doscignigcie ma miejsce,
gdy dwie druzyny (przynajmniej 3 zawodnikéw jadacych razem) zblizg sie do siebie
na odlegtos¢ mniejsza niz Im

Druzyny sa rozstawiane do dalszych rund na bazie czaséw z eliminacji

Finaly
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W finalach w wypadku doscignigcia wyscig jest przerywany

Druzyny pokonane w II rundzie (miejsca 5 — 8) sa klasyfikowane w zaleznosci od
czasOw 1 innych zdarzen wymienionych w przepisach (wypadki, doscignigcie,
wypychanie)
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16.5. 1km (500m) ze startu zatrzymanego

Wyscig rozgrywany na czas z wykorzystaniem bloku startowego lub z
podtrzymania przez sgdziego

Kolejno$¢ startu jest ustalana przez losowanie; na imprezach mistrzowskich i
punktowanych zawodnicy startuja w odwrotnej kolejnosci w stosunku do
mistrzostw ubieglorocznych lub wedtug aktualnego rankingu

Po zakoniczeniu odliczania, wystrzalem z pistoletu lub zwolnieniem bloku
startowego uruchamiany jest pomiar czasu; na mecie czas jest zatrzymywany przez
najazd roweru na ta$me lub przez fotokomorke

Wszyscy zgloszeni zawodnicy musza wystartowa¢ podczas jednego spotkania;
jezeli nie jest to mozliwe ze wzgledu np. na niekorzystne warunki atmosferyczne, to
wszyscy musza wystartowaé ponownie w jednej serii bez uwzgledniania czasow
poprzednio uzyskanych

W przypadku réwnych czaséw zawodnicy klasyfikowani sa na jednakowych
pozycjach; powyzsze dotyczy rowniez miejsc medalowych

16.6. Wyscig punktowy

Wyscig indywidualny ze startu wspélnego, ktorego klasyfikacja ustalana jest na
podstawie sumy punktéw uzyskanych na lotnych finiszach i po
nadrobieniw/straceniu okrazen

Start do wyscigu jest lotny po przejechaniu plerwszego okrazenia

Sedzia chronometrazysta nadzoruje pracg tablicy okrazen i dzwonka

Sygnat dzwonka dawany jest czolowej grupie (i tylko jej) w momencie jej wjazdu
na prosta przed linig mety na okrazenie przed okrazeniem finiszowym

Sedzia chronometrazysta notuje czas kazdego z okrazen, wyliczajac na jego
podstawie $rednig predkosé, informujac na biezaco spikera o tempie wyscigu, a ten
z kolei informuje publiczno$é

Pomiaru czasu dokonuje si¢ jedynie do celéw informacyjnych

16.7. Madison (wyscig parami)

W wyscigu biora udziat druzyny dwuosobowe, ktére rywalizuja nadrabiajac
okrazenia i zdobywajac punkty na lotnych finiszach

Start jest dla pierwszego z druzyny kolarza zatrzymany, musi on prowadzi¢ do
pierwszej zmiany '

Wyscig rozgrywany jest na zadanym dystansie, rzadziej jako wysc1g W z gory
okreslonym czasie

W wyscigach rozgrywanych na zadanym dystan51e rola sgdziego chronometrazysty
jest identyczna jak w wyscigu punktowym

- W wyscigach rozgrywanych w z gory okreslonym czasie, sgdzia chronometrazysta

daje sygnat dzwonkiem w momencie, gdy do korica przewidzianego czasu pozostato
mniej niz $redni czas przejazdu jednego okrazenia

Meta wyscigu nastgpuje po przejechaniu jednego okrazenia po dzwonku

Pomiaru czasu dokonuje si¢ jedynie do celéw informacyjnych

16.8. Scratch (wyscig na kreske)

Wyscig indywidualny ze startu wspolnego rozgrywany na okreslonym przeplsann
dystan51e
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Start do wyscigu jest lotny po przejechaniu okrazenia neutralnego

Klasyfikacje koficowa wyscigu ustala si¢ na podstawie kolejnosci przejazdu linii
mety z uwzglednieniem okrazen nadrobionych i straconych

Sedzia chronometrazysta nadzoruje pracg tablicy okrazen i dzwonka

Pomiaru czasu dokonuje si¢ jedynie do celéw informacyjnych

16.9. Wyscig australijski

* Wyscig indywidualny ze startu wspdlnego, w ktérym na kazdym okrazeniu z
lotnym finiszem odpada ostatni zawodnik

Decydujacym kryterium jest pozycja tylnego kota na linii mety

Na ostatnim okrazeniu rywalizuje 2 zawodnikow, z ktérych zwycigza ten, ktdrego
przednie kolo pierwsze przetnie lini¢ mety

Pomiaru czasu dokonuje si¢ jedynie do celéw informacyjnych

16.10.Keirin

Zawodnicy $cigaja sie na ostatnich 600 — 700m po wezesniejszym przejechaniu za
derna ok. 2km.

Finiszowy sprint jest rozgrywany wedtug zasad walki sprinterskiej, a sedzia
chronometrazysta notuje czas ostatnich 200m wy$cigu

Sedzia chronometrazysta nadzoruje pracg tablicy okrazen 1 dzwonka

Sedzia chronometrazysta mierzy czas kazdego z okrazen, tak aby mogt na biezaco
monitorowaé prawidtowy przyrost predkosci pilota w miarg pokonywanych okrazen
(senlorzy 30...50km/h, seniorki: 25...45km/h)

W razie koniecznosci pilot wyscigu dokonuje korekty predkosci na polecenie
sedziego obserwatora

16.11.Rekordy

Przy probie bicia rekordu czas musi byé mierzony elektronicznie z doktadnoscia do
0,001s na kazdym okrazeniu

Elektroniczny pomiar czasu musi by¢ dublowany pomiarem ,,rgcznym”
dokonywanym przez chronometrazystg klasy narodowej

Pozycja chronometrazysty na torze musi by¢ niezmienna przez caly czas trwania
préby, na wysokosci linii mety, na ktérej rejestrowane s migdzyczasy

Czas koncowy lub miedzyczasy nie moga by¢ rejestrowane ,,na odleglos¢”, musza
zapewnia¢ prawidlowe zarejestrowanie momentu przejazdu przez okre$lone miejsce
na torze '

Tasmy wydruku elektronicznego pomiaru czasu jak réwniez druki sgdziego
chronometrazysty z zanotowanymi migdzyczasami, podpisane przez niego
wlasnorecznie stanowia dokumentacjg proby bicia rekordu

Przy biciu rekordu w jezdzie godzinnej jezeli dugos¢ toru nie stanowi catkowitej
podw1elokrotno§01 jednego kilometra, wtedy zachodzi konieczno$¢ przejechama
dodatkowej czeéci okrazenia dla uzyskania pelnego dystansu

Ta dodatkowa odleglo$¢ do przejechania jest niezbgdna w celu ukoriczenia dystansu

0 pelnej liczbie okrazen; na jej podstawie analitycznie wyznacza si¢ dokladny
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Sposob wyznaczenia dystansu przejechanego w okreslonym czasie.

Przy pokonywaniu dystansu w okreslonym czasie, np. 1 godziny, zawodnik musi
obowiazkowo po uplynieciu czasu proby dojechaé na mete ostatniego okrazenia (zakonczy¢
pelne okrazenie). Czas ostatniego okrazenia postuzy do wyznaczenia dokladnego dystansu
jaki zawodnik przejechal w zadanym czasie.

s=l"n+sy

-t

poz

S+~ p = Vost lpoz

ost

s — dystans przejechany w 1 godz.
" 5, dystans dodatkowy
/— dlugos¢ toru
n — ilo§¢ pelnych okrazen przed uplywem 1 godz.
1, — czas pozostaly do 1 godz. po przejechaniu ostatniego pelnego okrazenia
t,,— czas ostatniego okrazenia
v,, — predkos$¢ na ostatnim okrazeniu

Dystans s jest obliczany z dokladnoscia do 1 metra. Wynik zaokragla si¢ w dét do
pelnych jednostek metra. Rekord nie moze by¢ poprawiony o mniej niz 1 metr. Sedzia
chronometrazysta wyliczajac czas kazdego okrazenia, zna czas $redni w jakim zawodnik
pokonuje jedna runde. W momencie gdy $redni czas rundy bedzie mniejszy od czasu jaki
pozostal do 1 godziny, daje sygnal dzwonkiem oznajmiajacym ostatnie okrazenie proby.
Koniec biegu sygnalizowany jest podwdjnym wystrzatem z pistoletu.

Jezeli po uplywie czasu 1 godziny, a przed ukonczeniem ostatniego okrazenia,

wydarzy sie¢ wypadek, to proba jest wazna, a czas f,,,; potrzebny na pokonanie dodatkowego
dystansu s wylicza si¢ na podstawie $redniej predkosci na przedostatnim okrazeniu. '

Przy kazdej probie bicia rekordu niebieski trotuarek winien by¢ zabezpieczony pfzed
wjezdzaniem przez wylozenie na nim pélmetrowych gabek w odstgpach 5-metrowych.

Linig startu i mety przy ustanawianiu rekordu w jezdzie godzinnej jest czerwona linia
wy$cigdbw na dochodzenie.

Rekord pobity w tym samym dniu i przez tego samego zawodnika nie moze by¢
uznany.

\ Zawodnik winien startowaé z bloku startowego z pomiarem czasu wyzwalanym
pistoletem startowym.

Przyktad obliczen rekordu w jezdzie godzinnej

5 listopada 1994 na torze w Bordeaux we Francji Tony Rorninger poprawil rekord Swiata w
jezdzie godzinnej. Przejechal 221 pelnych okrazen w czasie 0:59:57,434. 222 okrazenie (okrazeme
dodatkowe) pokonal w 15,554s.

1. Oblicz rekordowy czas przejazdu

2. Wiedzac, ze Rominger uzywal przelozenia 9,50m oblicz czestotliwosé obrotu kotba.

$rednia predkos$¢ ostatniego okrazenia:

vy =—229 __ _57863km/m
0:00:15,554
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czas pozostaly do 1 godziny:

tooe = 1:00:00 — 0:59:57,434 = 2,566s
dystans dodatkowy: '

547 Vo by = 57,863 0:00:2,566 = 0,0412km = 41,2m
dystans przejechany w ciagu 1 godziny:

s=/n+s5,=0,25-221 + 0,0412 = 55,291km

liczba obrotéw korby w czasie trwania préby (w ciagu jednej godz.):

55291m 582011
9,5m
czestotliwos¢ obrotéw korba:
5820,1

=97 obt/min = 1,620bt/sek



Prakiyczny przewodnik sedziego chronometrazysty WYSCIGI PRZEEAJOWE

V.WYSCIGI PRZELAJOWE

Wyécigi przelajowe rozgrywane sa na okrazeniach. Catkowity dystans wyScigu zalezy
od kategorii wiekowej startujacych, stopnia trudnosci trasy, warunkéw pogodowych i rangi
wyscigu. W trakcie zawoddw szczegolnie istotny jest pomiar czasu kazdego z okrazen, na
jego podstawie ustalana jest bowiem liczba okrazen do przejechania w danym wyscigu.
Dobra praktyka sedziego jest wynotowanie sobie dopuszczalnych czaséw trwania wyscigow
dla poszczegdlnych kategorii, sprawdzajac ich aktualno$¢ na poczatku kazdego sezonu.

W wyscigach rangi krajowej, na ktorych istnieje wymoég obsady funkcji sedziego
chronometrazysty, jest on odpowiedzialny za ustalenie liczby okrazen, jakie beda mieli do
przejechania zawodnicy w okreslonym czasie.

Chronometrazysta wiacza stoper z chwilg startu zawodnikéw i mierzy czas do
momentu wjazdu na pierwsza runde. Nastgpnie mierzy czas kazdej rundy dla pierwszych
dziesieciu zawodnikéw. Kolejnosé ich przyjazdu na mete wraz z réznicami czasowymi
pomiedzy nimi przekazuje spikerowi, ktéry z kolei informuje publiczno$¢.

Pod koniec drugiego okrazenia sedzia chronometrazysta wylicza $redni czas jednej
rundy i na tej podstawie oglasza ile rund pozostato do konica wyscigu. Musi to zrobi¢ na tyle
szybko, aby zawodnik prowadzacy zobaczy! aktualng tablicg okrazen przed koncem lub tuz
po zakonczeniu drugiego okrazenia. Ponizej zaprezentowano tabele, ktora pozwala na szybkie
okreslenie liczby okrazen wyscigu w zalezno$ci od czasu przejazdu jednego okrazenia.

Nalezy pamietaé, by w obliczeniach uwzgledni¢ czas od chwili startu do momentu
wjazdu na runde. ‘

Przyktad. _

Wyscig przelajowy kat. Elite, czas jazdy 1h.
Czas wjazdu na runde 18s
Czas do chwili ukoficzenia 1 okrazenia: 4°28"
Czas do chwili ukoficzenia 2 okrazenia 824

czas rundy:  8°24°°
= 18" czas dojazdu
3 6
806" : 20k = 4°03”
ilo§¢ okrazen w czasie ponizej 1h:
403" -14=56'42"" < 1h
+18"" - czas dojazdu
. . 57
Na podstawie powyzszych wyliczesi przyjeto catkowity dystans wyscigu — 14 okrazen. Obliczenia
przeprowadzono z niedomiarem uwzgledniajac, Ze w miar¢ uptywu czasu okrazenia beda
pokonywane w wolniejszym tempie.
Teoretyczny czas wy$cigu wg tabeli ponizej wyniesie dla 14 okrazefi i czasu okrazenia 4min —
56°00"", do ktérego nalezy doliczy¢ jeszcze czas dojazdu 18s i czas 3s dodatkowo na kazdej
rundzie.

W wyscigach okregowych nie przewiduje si¢ osobnej funkcji sgdziego
chronometrazysty, dlatego powyzej opisane zadania wykonuje sgdzia mety.
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ZADANIA

17.
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ZADANIA Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

18. Wyscigi torowe

1. Obliczy¢ sredniq predkos¢ biegow (ostatnich 200m)

200m w 10,56
200m w 11,59
200m w 11,98
200m w 12,472
200m w 13,783

2. Obliczy¢ dystans bicia rekordu w jeidzie 24-godzinnej

13.08.1999 Alexandre Verguet ustanowit nowy rekord toru 285,71m w de Lorraine (Francja) w
jezdzie 24-godzinne;.

1783 okrazenia pokonal w 23:59:55,08.

1784 okrazenia pokonal w 24:00:21,26.

Okresli¢ z dokladnoscia do 1m nowy rekord.

Odpowiedzi.
1. 68,181 km/h

62,122 km/h
60,100 km/h
57,729 km/h
52,238 km/h

2. czas ostatniego okrazenia
2, = 24:00:21,26 — 23:59:55,08 = 26,18s
predkos¢ ostatniego okrazenia
v,, = 0,28571 - 3600/26,18
v,, = 39,287 km/h
czas pozostaly do 24h na ostatnim okrazeniu
Ly = 24:00:00 — 23:59:55,08 = 4,92s
dystans dodatkowy
547 b " Vg = 4,92+ 39,287/3600
5;= 53,693m
dystans przejechany w 24h
s=1/-n+1s5,=0,28571 - 1783 + 0,053693 = 509,474km

19. Wyécig na rundach

Wypelnij tabele sedziego chronometraiysfy wyscigu toczacego si¢ na okrazeniach o diugosci
17,484km kazde. - '
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Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty ZADANIA
okr.nr.| km czas £ras .okr. predkos¢ obliczenia
h min sek min sek okr.
1 0 23 48 d o ol
stans w ciagu 2h=
2 0 46 21 Y e
3 1 08 5 & o dh
stans w ciagu 4h=
4 1 31 30 e
5 1 53 47 : o 6h
stans w ciagu 6h=
6 2 16 21 Y e
7 2 38 29
8 3 01 00
czas 50km=
9 3 25 16
10 3 49 03
czas 100km=
11 4 12 45
12 4 37 09
czas 200km=
13 5 01 36
14 5 26 35
15 5 52 48
$rednia w-gu:
16 6 18 21
17 6 44 22
Wyniki obliczen:
czas czas okr. predkosé e
okr.nr. km h | min | sek min sok okr. obliczenia
1 17,484 0 23 48 23 48 44,077 |dystans w ciagu 2h=92,236km
2 34,968 0 46 21 22 33 46,520 |Srednia: 46,11km/h
3 52,452 1 08 15 21 54 47,901 |dystans w ciagu 4h=182,918km
4 69,936 1 31 30 23 15 45,120 |Srednia: 45,72km/h
5 87,420 1 53 47 22 17 47,077 |dystans w ciagu 6h=267,187km
6 104,904 2 16 21 22 34 46,486 |Srednia: 44,53km/h
7 122,388 2 38 29 22 08 47,396
8 139,872 3 01 00 22 31 46,589 |czas 50km=1:05:10
9 157,356 3 25 16 24 16 43,229 |Srednia: 46,03km/h
10 174,840 3 49 03 23 47 44,108 |czas 100km=2:10:01
11 | 192,324 4 12 45 23 42 44,263 |Srednia: 46,14km/h
12 209,808 4 37 09 24 24 42,993 |czas 200km=4:23:27
13 227,292 5 01 36 24 27 42,905 |Srednia: 45,54km/h
14 244,776 5 26 35 24 59 41,989
i3 262,260 5 52 48 26 13 40,014 |, .. . Y :
16 | 279744 | 6 | 18 | 21 25 | 33| 4L058 | rednia w-gw: 44,102 km/h
17 297,228 6 44 22 26 01 40,321
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY i Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

VII. DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

1. Formularz grup wjezdzajacych na mete (p. 3.1)

Predkosé Limit Nie

Etap nr: $rednia: czasu proc. wystart.

Dystans Limit Wycofa
TZEeCZ.: czasu: li si¢:

czas grupy ~ strata

-
o
=

min sek min sek sktady grup:
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Praktyczny przewodnik sedziego chronomeirazysty DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

2. Formularz kolejnosci przyjazdu na met¢ zawodnikéw wraz z czasami

Wrysdcig: Wycofani:
Data:
Dystans: Nie wystartowali:
Srednia:
czas czas czas

Poz. [Nr |h min |sek Poz.|[Nr |h min |sek Poz. |Nr|h min [sek
i. 25. 52.

26. 53.
2 27. 54

28. 55.
3 29. 56

30. 57.
4 31. 58.
5 32. 59.
6. : 33. 60.
7 34. 61.
8 35. _ ' 62.
9 36. -1 163.
10. 37. 64.
11. 38. v 65.
12. 39. 66.
13. 40. 67.
14. 41. | 68.
15. ' 42. 69.
16. _ 43, » 70.
17. 44, 71.
18. 45. ' 72.
19. 46. 73.
20. 47. 74.
21. 48. 75.
22. 49. _ 76.
23. . 50. 77.
24. | 51. ’ 78.
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazyst

3. Kartoteki zawodnikéw (druzyn) wyS$cigu etapowego

Nr zaw.: Nr zaw.:
M-ce M-ce | |M-ce M-ce
etap. |Druzyna: gen. etap. |Druzyna: gen.
czas czas
Etap min | sek Etap min sek
I I
I II
razem razem
I il
razem razem
v v
razem razem
v v
razem razem
VI VI
razem razem
VII VII
razem razem
VIII VIII
razem razem
IX IX
razem razem
X X
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raktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

4. Formularz czaséw druzyn na etapie

druzyna nrod....do...... druzyna nrod...do......
m-ce h |min | sek m-ce | nr h |min | sek

suma: suma:

druzyna nrod....do...... druzyna nrod....do......
m-ce h |min | sek m-ce | nr h |min| sek

suma suma:

druzyna nrod..do...... druzyna nrod....do......
m-ce h |min | sek m-ce | nr h |min| sek

suma suma:

druzyna nrod..do...... druzyna nrod...do......
m-ce h |min | sek m-ce | nr | h |min| sek

suma suma:
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

5. Kartoteki czaséw zawodnikéw wraz z bonifikatami i karami

Etap | h | min | sek |1/100]| bon. | kary |1/100 Uwagi

razem

111

razem
v

razem

razem
VI
razem
VII
razem
VIII
razem
IX

razem

razem
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Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

6. Kartoteki jazdy indywidualnej na czas

nr zaw

nr
zaw

imie i nazwisko zawodnika/druzyna

imie i nazwisko zawodnika/druzyna

h min | sek |1/100s h min sek | 1/100s
Meta: Meta:
Start: Start:
Czas: Czas:
Dyst: Sr.pr.: Dyst: Sr.pr.:
o 2aw "
imie i nazwisko zawodnika/druzyna imie i nazwisko zawodnika/druzyna
~h min | sek |1/100s h min sek | 1/100s
Meta: | Meta: '
Start: Start:
Czas: Czas:
Dyst: Sr.pr.: Dyst: Sr.pr.:
nr zaw Zw
imie i nazwisko zawodnika/druzyna imie i nazwisko zawodnika/druzyna
h | min | sek |1/100s | h | min | sek |1/100s
Meta: ' Meta:
Start: Start:
Czas: Czas:
Dyst: Sr.pr.: Dyst: Sr.pr.:
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

__ Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

7. Kartoteki jazdy indywidualnej na czas i prologu wyscigu etapowego

PROLOG

nr zaw.

PROLOG

nr zaw.

imie i nazwisko zawodnika/druzyna

imie i nazwisko zawodnika/druzyna

h min | sek |1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:
JAZDA IND. NA CZAS
nr zaw

imie i nazwisko zawodnika/druzyna

h min | sek |1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:

46

h min sek | 1/100s
Meta: |
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:
JAZDA IND. NA CZAS
' nr zaw
imie i nazwisko éawodnika/druZyna
h min sek | 1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:




Praktyczny przewodnik sedziego chronometraZysty DRUKI CHRONOMETRAZYSTY
2 ) :

8. Kolejnosé startu zawodnikéw w jezdzie na czas

P
=

Wyscig: Zawodnicy startujg co: .......min z wyjatkiem ostatnich ........
Data: zawodnikéw, ktdrzy startuja co........min
Dystans: Start pierwszego zawodnika: ......
Start ostatniego zawodnika: ........
Przewidywany czas przyjazdu ost. zawodnika: ,,,,,,,,
czas czas czas
Lp. | Nr min | sek | |Poz.{ Nr | h min | sek | |Poz.|Nr| h min | sek
1. 27. 53.
2. 28. | 54.
3. 29. 55.
4, 30. 56.
5. 31. 57.
6. 32. ' 58.
7. 33. 59.
8. 34. 60.
9. 35. 61.
10. 36. 62.
11. 37. 63.
12. 38. 64.
13. 39. 65.
14, |40. 66.
15. 41. 67.
16. 42. 68.
17. 43. 1 169.
18. 44. 70.
19. 45. 71.
20. 46. |72
21. 47. 73.
22. 48. 74.
23. 49. 75.
24, 50. 76.
25. 51. 77.
26, 52. 78.

47




DRUKI CHRONOMETRAZYSTY Prakiyczny przewodnik sedziego chronometrazysty

9. Kartoteki jazdy druzynowej na czas.

Druzyna

Numery startowe zawodnikéw

Numery startowe h min sek 1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:
Druzyna

Numery startowe zawodnikéw

Numery startowe h min sek 1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:
Druzyna

Numery startowe zawodnikéw

Numery startowe h min sek 1/100s
Meta:
Start:
Czas:
Dyst: Sr.pr.:
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

10. Klasyfikacja jazdy indywidualnej na czas

Poz. | Nr Nazwisko i imig¢ h | min | sek | dz. Poz. | Nr Nazwisko i imig min | sek | dz.
1. 27.
2. 28.
3. 29.
4. 30.
5. 31.
6. 32.
7. 33.
8. 34.
9. 35.
10. 36.
11. 37.
12. 38.
13. 39.
14. 40.
15. 41.
16. 42.
17. 43.
18. 44,
19. 45.
20. 46.
21. 47.
22. 48.
23. 49.
24. 50.
25. 51.
26. 52.
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11. Dystanse i $Srednie predkosci wyscigu

Srednia
lidera
klas.gen.

Czas Srednia Srednia Czas lidera

Etap| Dystans Zwyciezey etapu wyscigu | w klas.gen.

L.

2.

po2.\% 2
3. |

po3. X )

4.

po 4.3 >

5.

po 5. % 2

6.

po 6. ) >

7.

po7.1% 2

Srednia etapu = czas zwycigzcy | dystans etapu
Srednia wyscigu = suma czaséw zwyciezcéw etapéw / dystans po etapach
Srednia lidera wyscigu = czas lidera wyscigu | dystans po etapach

50




DRUKI CHRONOMETRAZYSTY.

12. Formularz przebiegu wyScigu

Wyscig:

Rzeczywisty czas startu:

Przejechany
dystans

Przejechany
dystans w ciagu 1
godz.

Srednia 1 godz.

Srednia wyscigu

1 godz.

2 godz.

3 godz.

4 godz.

5 godz.

6 godz.

Lotny finisz 1

Lotny finisz 2

Lotny finisz 3

Wycofani:
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY Praktyczy

rzewodnik sedziego chronometrazysty

13. Kolejno$¢ przyjazdu na mete na okrazeniach w wyScigu przelajowym.

1 okr. 2 okr. 3 okr.

Poz. Nr Czas Strata Poz. Nr Czas Strata Poz. Nr Czas Strata

—
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[

Wl |w|lalu[s]w]o
Al ol B Al A BT B
Wlew|[wlalu]ls|w]®
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e
—
IS)

4 okr. 5 okr. . 6 okr.

Poz. |Nr Czas Strata Poz. Nr Czas Strata Poz. Nr Czas Strata

Olw|wlalul[s]Twlo
ORI wWIN
Olw[N]a]w[s[w]e

—
=)
—
i
—
=)

7 okr. 8 okr. 9 okr.

Poz. Nr Czas . Strata Poz. Nr Czas Strata Poz. Nr Czas Strata

[
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[

el Il B L IR B I

Vo N[ | sfwiN
VRN [ PH RN

[
(=4
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14. Tabela liczby okrazen wyscigu przelajowego w zaleznosci od czasu okrazenia

Praktyczny przewodnik sedziego chronometrazysty
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OBOL | SYES0  COEM0  SHZC0 | 080 | ShOKO |

OGEK) | OGS0 O0ZY0  OSIED | 004T0 | 0S0n0

OEI0 | SIMGO  OXI¥0 | SKOSO | O20TD | SK0KO

L o000l | 0000 0OOMD  O0W0E0 | OOROT0 | 00Y010

- opmeD | Syawe  OMBE0  SLEZ0 | 0S%6E0 | GHE00

00450 | OCUWD  O0BC0  OTHZO0 | 00810 | 08600

Srp0i | OBGE0 | GLioWe  o0ME0  SKZO | 06810 | SIE00

00:20:1 D080 00-8¥°0 00960 00-£Z0 { o080 00°60'0

GULBL | 0CZS0 | GMEYO  0OSED  GIGED | OSLLD | GE0D |

OS850 | 004S0 | OEZYO  OUYEG  O£5Z0 | OLLG | 0SB0

SHIG0 | OCEWO | S0 00BED  SKWRTO | OC0ID | 61800

QUM | OGS0 | 00'BYD | DDOWO  00TE0  009Z0 | 00910 | 0000

00Tl | Suve0 | OSowp | SWeED  0ONME0  SEET0 | 0E610 | SWLOD

\. 00007 | OEZE0 | OOGWD | OELED  ODOSD  0STTD | 00SI0 | 0500

) 008D | VOG0 | OSEYO | SISE0  OOBS0  SKITD | OEWLO | SL00

00ROl | 000050 | OMEWD | 00ZKO | DOBED  OOBZ0 0GMZT6 | 00WL0 | 000200

SO0 | 0OYGO | StiwD | OOV | Gweew  o0uZ0  SUOZO | OSELD | G900

v 0E950 | 002G | OCSY0 | 00S0 | O06TE0  00HCD  OEBLO | OOELD | 06900

ezol | stose [ oonogo | Seewe | ORLEO | SUIL0  OWSTD  SHBLG | OSZLO | SU80°0

0000 | UGG | OG0 | 00TV | 00BE0 | 0OBEG  0OWZO  DOBLO | 00210 | 00°90°0

SUEOL | OEes0 | SMIS0 | 00Br0 | SLOMO | OCYE0 | SYRZ0  00Z0  GILLG | OERL0 | S0

DEOKE | OXSS0 | OCEMs | OUWNO | OIS0 | 00XS0 | OS4IV  002T0  OE9LD | 000 | OO0

ODEDL | Svige | ogesio | Guive | o020 | Ghetd | DEME0 | S1eZ0 D0MTD Sl | 0600 | S1S00

0000 | 00650 | 0000 | 0OYO | DOOMO | OOED | 0000 | OGSTO 00020 OGSO | 000ID | 00500

Gl | D0ED | SIwSe | omowo | Seevo | 00'BS0 | SIECQ | OSSO | SWEZO  DOBI0  SIWLO | OBB00 | SWHOU

| ossso | oovso | ocevo | 00SKO | 0SON0 | 00860 | OFIEO | OGLZO | OFZZD  00BLD OBELD | 00600 | OEH00

' omesn | SUSST | 00NG0 | Gew0 | OS2WO | GNBCO | 000 | SWBZO | 0E6Z0 | SVIZD  00ED  GMZLD | 0€'800 | SIN0D

| oot | o09s0 | O0ESM | O0BMO | 00WMO | 000W0 | OGBED | 00ZC0 | 00WZ0 | 004Z0 | 00020 0090 ODZLD 000 | 0040

UDGL | 1960 | 0PSO | SHEYD | O0%BWO | SIK0 | OCLEO | SYEE0 | 00OSD | SK6Z0 | OCTZO | SKEID  00SL0  SIHL0 | OGL00 | SKEGO

oees | oowen | ooezbe | 00sto | omee | cozwo | oseco | 00660 | osued | 000 | 0£vz0 | OGIZO | OSLID | O0FPLO | OC010 | 000D | OEE0D
1 9l 5 ¥l £l 7 i o 6 8 L 9 S ) £ z 8

poyerdiwos sdep uy sewgy uo peseq peyejdinod aq oy sdej jo sequinu sy BulAib ejge)

53
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15. Formularze czaséw na 200m, 500m, 1km na torze.
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DRUKI CHRONOMETRAZYSTY

16. Formularz czaséw w wyScigach na dochodzenie oraz proéb bicia rekordow

(dostosowaé do dlugosci toru)

Zawodnik A Zawodnik B
: czas 5 czas
Polll(:']-(r. o min | sek |[1/100 ng:;r' PO::“’ kn min | sek |1/100 ng:}in
11 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
18 18
19 19
20 20
21 21
22 22
23 23
24 24
25 25
26 26
27 27
28 28
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VIIl. NOTATKI SEDZIEGO
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